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CURRICOLO SCUOLA DELLA SCUOLA PRIMARIA

con riferimento alle Competenze chiave europee, alle Indicazioni Nazionali 2012 e alle Linee guida per
le discipline STEM, emanate ai sensi dell’articolo 1, comma 552, lett. a) della legge 197 del 29 dicembre

2022, aggiornato con il decreto n. 221 del 9 dicembre 2025 sulle nuove Indicazioni Nazionali per il

curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo di istruzione - adozione in collegio docenti n. del 20
/05/2026.

Il cuore didattico del Piano dell’Offerta Formativa ¢ il curricolo, che viene predisposto dalla comunita
professionale nel rispetto degli orientamenti e dei vincoli posti dalle ‘Indicazioni’ e la sua elaborazione ¢ il
terreno su cui si misura concretamente la capacita progettuale di ogni scuola. Il curricolo organizza e
descrive ’intero percorso formativo che uno studente compie, dalla Scuola dell'Infanzia alla Scuola
Secondaria (PERCORSO VERTICALE IN RETE), nel quale si intrecciano e si fondono i processi
cognitivi e quelli relazionali. Nello stesso tempo 1’unitarieta del percorso non dimentica la peculiarita dei
diversi momenti evolutivi nei quali ’avventura dell’apprendimento si svolge, che vedono un progressivo
passaggio dall’imparare facendo, alla capacita sempre maggiore di riflettere e formalizzare I’esperienza,
muoversi attraverso la ri-costruzione degli strumenti culturali e la capacita di utilizzarli consapevolmente
come chiavi di lettura della realtd. Il curricolo costituisce un mosaico dal disegno unitario eppure
articolato, risultato dell’integrazione delle esigenze che ogni scuola fa emergere nel dialogo con la
propria realta di appartenenza e le richieste che, attraverso le Indicazioni, la comunita nazionale
esprime. Cosi, sulla base del documento " Competenze chiave per l'apprendimento permanente - un quadro
di riferimento europeo. (G.U. dell'U.E. 30.12.2006), le nuove Indicazioni mettono in primo piano coerenza,
continuita e chiarezza del curricolo.

La verticalita e il raccordo tra gradi scolastici diventano, quindi, elementi essenziali per costruire percorsi di
apprendimento progressivi e significativi. Il curricolo verticale aggiornato e adottato dal nostro Istituto
comprensivo nel collegio del ..../05/2026 intende la competenza come la "comprovata capacita" di
utilizzare, in molteplici situazioni di vita, un insieme di conoscenze e abilitd acquisite negli ambienti di
apprendimento formali e informali. Attraverso lo sviluppo di competenze e lo svolgimento dei compiti di
realta si realizza pienamente anche quell'imparare a imparare che ¢ alla base dell’apprendimento permanente
e una delle mete fondanti dell’istituzione scolastica secondo il Consiglio d’Europa. Fulcro della didattica per
competenze diviene ’interdisciplinarieta. L’Istituto Comprensivo” adotta un approccio didattico che prevede
I’integrazione di piu discipline per affrontare argomenti e problemi in modo esperienziale, globale e
completo. In questa prospettiva aperta agli intrecci disciplinari, le STEAM si intersecano ed integrano le
discipline fondamentali nel curriculum di infanzia e primaria, fondendosi in modo armonioso con le diverse
materie, offrendo ai bambini gli strumenti per un'esperienza didattica stimolante e coinvolgente.
(“L’approccio STEAM per [’apprendimento e l’insegnamento collega le discipline STEM e altri settori di
studio, promuove competenze trasversali quali le competenze digitali, il pensiero critico, la capacita di
risolvere problemi, la gestione e lo spirito imprenditoriale, la cooperazione con partner non accademici e
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risponde alle sfide economiche, ambientali, politiche e sociali - Linee Guida per le discipline STEM, emanate
ai sensi dell’articolo 1, comma 552, lett. a) della legge 197 del 29 dicembre 2022 ).

Nella progettazione delle attivita connesse alle discipline STEM occorre prendere in considerazione le
diverse potenzialita, capacita, talenti e le diverse modalita di apprendimento degli alunni per favorire la
didattica inclusiva. E importante valorizzare le differenze e promuovere un clima di accoglienza e rispetto
reciproco. Per gli alunni con disabilita o con disturbi specifici di apprendimento (DSA) le modalita di
approccio alle discipline STEM sono individuate, rispettivamente, nel Piano educativo Individualizzato e nel
Piano Didattico Personalizzato. In matematica, come in tutte le altre discipline scientifiche, viene utilizzata la
didattica laboratoriale. Il laboratorio , inteso sia come luogo fisico sia come momento in cui I’alunno ¢
attivo, diventa elemento fondamentale, perché gli consente di formulare ipotesi, sperimentare e controllare le
conseguenze, anche mediante la raccolta di dati ed evidenze, di argomentare le proprie scelte, di negoziare
conclusioni ed essere aperto alla costruzione di nuove conoscenze.

Alla luce di questa riflessione , in accordo con le prospettive fissate dal PTOF dell'Istituto e con le
Indicazioni Nazionali per il curricolo, tutti i docenti hanno realizzato un curricolo verticale di Istituto,
considerandolo uno strumento operativo che permette di rinnovare in profondita le metodologie, il modo di
fare cultura e la stessa professionalita docente. Secondo le nuove Indicazioni Nazionali per il primo ciclo
2025 (in vigore da settembre 2026 e firmate dal ministro il 9/12/2025) viene rinnovato il curricolo di italiano
per quanto riguarda la scuola secondaria di 1° grado puntando su "Lingua e Letteratura" integrata, rafforzando
la grammatica funzionale, l'ortografia, la lettura, la scrittura (riassunto) e la memoria, con l'introduzione del
Latino per 1'Educazione Linguistica (LEL) opzionale in 2” e 3" media. Il nuovo quadro di riferimento per
la progettazione didattica, I’organizzazione del curricolo e la definizione degli obiettivi formativi nel
primo ciclo di istruzione tiene in considerazione:

L’approccio didattico e metodologie

e Centralita della comunicazione: approccio comunicativo e apprendimento basato sull’esperienza
diretta, con attivita pratiche e collaborative.

e Progettualita e cooperazione: lavoro di gruppo, compiti di realta e attivita orientative per scoprire e
sviluppare interessi personali.

e Strategie di apprendimento: studio guidato, sviluppo di competenze trasversali (socio-emotive, di
mediazione linguistica) e interdisciplinarita .

L’innovazione digitale e multimedialita

e Tecnologia e audiovisivi: integrazione di strumenti digitali e risorse multimediali per rendere le
lezioni interattive e inclusive

L’educazione civica e intercultura

e Cultura e cittadinanza: approfondimento degli elementi culturali e civili dei Paesi la cui lingua ¢
oggetto di studio, con riferimento all’Ag. 2030 ¢ all'Educazione Civica.
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e Plurilinguismo e multiculturalita: promozione del confronto interculturale, del rispetto reciproco e
della valorizzazione della diversita linguistica.

Verticalizzazione del curricolo:

e Snodi disciplinari chiari permettono la costruzione di un percorso continuo fino al secondo ciclo.

e Raccordo tra gradi scolastici: transizioni fluide tra infanzia, primaria e secondaria, sostenute da
progettazioni condivise.

e (oerenza interna dei documenti nazionali: Indicazioni e Linee guida sono allineate per offrire un
quadro stabile e leggibile ai docenti.

e Riduzione di ciclicita e ridondanze: attenzione ai nuclei fondanti e agli apprendimenti essenziali,
senza ripetizioni non necessarie.

OBIETTIVI

Gli obiettivi delle Indicazioni 2025 riguardano la qualita del percorso formativo, la sua equita e la sua
capacita di accompagnare lo sviluppo dello studente come persona competente e autonoma:

e Percorso chiaro e progressivo: continuita degli apprendimenti e snodi definiti rendono leggibile
I’intero percorso formativo.Equita e qualita della formazione: riferimenti nazionali comuni
garantiscono pari opportunita educative su tutto il territorio.

e Progettazione curricolare interdisciplinare: valorizza nuclei fondanti e collegamenti tra discipline, con
attenzione all’orientamento.

e Sviluppo integrale dello studente: promozione di autonomia, responsabilita e competenze di
cittadinanza.

RUOLO DEL DOCENTE

Il docente ¢ riconosciuto come professionista che contribuisce in modo decisivo alla costruzione del

curricolo e alla qualita degli apprendimenti. Non applica programmi, ma progetta percorsi in coerenza

con la cornice nazionale. Ai docenti si chiede di impostare il proprio insegnamento in modo che gli

alunni possano avvicinarsi al sapere attraverso 1’esperienza e acquisire la teoria attraverso un percorso

induttivo. La didattica per competenze si avvale di diverse strategie e tecniche sia didattiche sia di

organizzazione del gruppo classe. Insegnare per competenze, ovvero avvicinarsi al sapere attraverso

I’esperienza, non significa abbandonare i contenuti, ma esercitare abilita e competenze. Il docente

diventa:

e Progettista del curricolo verticale: partecipa attivamente alla definizione del curricolo d’istituto e alla
costruzione della sua coerenza interna.

e (Costruttore di percorsi coerenti: collega attivita e unita didattiche ai nuclei fondanti e agli snodi di
progressione.

e Facilitatore di apprendimenti attivi: promuove metodologie partecipative e ambienti che sostengono il
protagonismo degli studenti.

e Responsabile di osservazione e valutazione: interpreta le evidenze di apprendimento e documenta il
percorso degli studenti.

e Lavoro collegiale e raccordo tra ordini: la continuita formativa nasce da un confronto stabile tra
docenti dei diversi gradi.
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CONCETTI CHIAVE DELLA RIFORMA

e Storia della matematica e storia del pensiero umano
La matematica ha un ruolo fondamentale nell’evoluzione della scienza. La sua storia si intreccia
indissolubilmente con la storia del pensiero umano.

e Pensiero e realta
La matematica rappresenta non solo un insieme di contenuti e procedure, ma anche una forma di
pensiero che abitua alunni e alunne a osservare, descrivere e interpretare la realta.

e (ittadinanza economica, attiva e consapevole
L’educazione finanziaria diventa parte integrante dell’educazione civica (risparmio, consumo
consapevole, proporzionalita, valore delle scelte nel tempo).

e Consapevolezza e pensiero critico
Matematica e sviluppo del pensiero critico.

e Comprensione di semplici programmi per essere cittadini attivi e non meri fruitori passivi
L’informatica fornisce i concetti, i metodi e i linguaggi indispensabili per comprendere e partecipare
attivamente a una societa in cui gli aspetti digitali sono sempre piu rilevanti.

CONCETTI ESSENZIALI

Introduzione dell’informatica fin dalla Scuola primaria.

Visione integrata delle discipline scientifiche.

Potenziamento di una didattica basata su esperimenti e attivita laboratoriali.
Maggiore attenzione verso tematiche di educazione civica.

Maggiore attenzione alla prospettiva storica della matematica e delle scienze.

Ad integrazione del presente Curricolo d’Istituto, la nostra scuola si avvale di un Curricolo
Digitale realizzato come percorso di ricerca azione con 1I’Universita e il dipartimento di scienze della
formazione di BARI , inteso come strumento di lavoro, , nell’ottica dello sviluppo della competenza
digitale, presente all’interno del quadro delle otto competenze chiave europee.

CURRICOLO SCIENZE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO OBIETTIVI DI INDICATORI DI VALUTAZIONE
SVILUPPO DELLE APPRENDIMENTO (Stabiliti dal Collegio Docenti)
COMPETENZE AL (Dalle Indicazioni Nazionali)

TERMINE DELLA CLASSE
QUINTA

(Dalle Indicazioni Nazionali)

* Osservare e interpretare i| AL TERMINE DELLA | AL TERMINE DELLA CLASSE

fenomeni naturali con curiositd | CLASSE TERZA PRIMA
scientifica, formulando domande,

individuando relazioni tra
grandezze misurabili e utilizzando
un linguaggio appropriato.
* Comprendere la struttura e il o ; .
funzionamento degli ecosistemi, fOSjSlh’, rocee, plgnte, fupgh}, consapevole  per  identificare le
riconoscendo le interazioni tra | @nimali ¢ MICrOOTganismi, | proprieta di elementi naturali .

Esplorazione e osservazione | Esplorare e osservare il mondo
della natura naturale
» Osservare direttamente minerali, | o {ilizza i cinque sensi in modo
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elementi naturali e tra uomo e | raccogliendo campioni, e
ambiente, e sviluppando un | ytilizzando, ove disponibili, | * Riconosce e denomina le parti

atteggiamento di cura verso
'ambiente.

e Adottare comportamenti
responsabili per la salute,

attraverso lo sviluppo di abitudini
alimentari corrette e stili di vita
sani e rispettosi della propria
salute.

adeguati strumenti di indagine, per
descriverne le caratteristiche e
classificarli in base a criteri come
forma, colore, struttura e habitat.

* Osservare il susseguirsi delle
stagioni realizzando registrazioni
periodiche dei cambiamenti nelle
piante, nelle temperature, nella
posizione del sole rispetto
all'orizzonte  locale in  vari
momenti della giornata.

* Osservare il  movimento
apparente del sole lungo I'arco
della giornata attraverso l'ombra
prodotta da un albero o da un
bastone piantato nel terreno e
utilizzare il cambiamento
dell'ombra come strumento per
misurare lo scorrere del tempo.
Materia e trasformazioni

* Identificare e classificare oggetti
¢ materiali in base alle loro
proprieta' percepite (colore, forma,
durezza, trasparenza, ecc.).

* Sperimentare la conservazione
della quantita di materia per
deformazione e per cambiamenti
di stato (es. fusione del ghiaccio) e
registrare le osservazioni
attraverso disegni o tabelle.
Esperimenti sui fenomeni fisici

» Sperimentare diversi tipi di moto
e situazioni di equilibrio degli
oggetti su piani orizzontali e
inclinati e confrontare mediante un
dinamometro la forza necessaria
per sollevare verticalmente un
oggetto o per spostarlo lungo un
piano orizzontale.

» Effettuare misure dirette di
volume di liquidi e misure
indirette del volume di oggetti
solidi immersi in liquidi.

* Osservare e descrivere il
comportamento delle calamite su
diversi materiali, riconoscendo le
proprieta’  di  attrazione e

principali di una pianta (radici, fusto,
foglie) o di un animale.

* Formula domande pertinenti su cio
che osserva

Materia e trasformazioni

* Identifica e nomina le proprieta
percepibili dei materiali
(duro/morbido, rugoso/liscio, ecc.).

Esperimenti sui movimenti, forze e
fenomeni fisici

* Descrive il movimento di un oggetto
in relazione a un punto di riferimento
(vicino/lontano, sopra/sotto,
veloce/lento).

Esseri viventi e corpo umano

* Riconosce e descrive le fasi
fondamentali della vita di una pianta o
di un animale (nascita, crescita,
riproduzione, morte).

Consapevolezza  ambientale e
impatto della scienza

. Dimostra comportamenti
responsabili nella gestione dei rifiuti
(raccolta differenziata) e nel risparmio
delle risorse (acqua, energia).

AL TERMINE DELLA CLASSE
SECONDA

Esplorare e osservare il mondo
naturale

* Coglie i dettagli e le differenze
morfologiche tra diversi organismi o
elementi del paesaggio

* Raggruppa elementi naturali in base
a criteri osservabili (es. "piante con
foglie lisce”, "animali con quattro
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repulsione e di orientamento nello | zampe", "sassi tondi/spigolosi”).
spazio.
 Comprendere che il suono non ¢' | * Rappresenta graficamente cio che
materia ma e il risultato di una | 0sserva (disegno dal vero) rispettando
vibrazione che si trasmette |Proporzionie colorireali.

attraverso la materia,
sperimentando la vibrazione delle
corde di uno strumento musicale,
parlando vicino a un palloncino
gonfio o utilizzando diapason e
bicchieri d'acqua per osservare

come .le Yibrazioni producono | Esperimenti sui movimenti, forze e
suoni diversi. . fenomeni fisici

* Riconoscere la propagazione
rettilinea  della  luce  anche | . ;iiidua I'azione di forze esterne
attraverso  l'osservazione  delle (spinte, trazioni, attrito) nel variare lo
proprieta’ delle ombre. stato di quiete o di moto di un corpo.
Esseri viventi e corpo umano
* Riconoscere le principali | Esseri viventi e corpo umano
caratteristiche dei viventi e le loro
diverse modalita di vita. * Individua somiglianze e differenze tra
e Descrivere le sensazioni | organismi diversi in base all'ambiente
corporee fondamentali (fame, sete, | o al nutrimento.

dolore, movimento, caldo, freddo)
per riconoscere la complessita' del | Consapevolezza  ambientale e
proprio organismo e | impatto della scienza

comprenderne il funzionamento.
« Riconoscere le parti principali | * Rileva le interdipendenze tra
del corpo umano, nei suoi diversi | viventi e ambiente (es. come il
organi e apparati, con particolare clima influenza il comportamento
attenzione agli organi di senso e | degli animali).

alla loro funzione nella percezione
dell'ambiente. AL TERMINE DELLA CLASSE
« Sviluppare abitudini alimentari ¢ | TERZA

stili di vita sani e rispettosi della )
propria salute. Esplorare e osservare il mondo

Materia e trasformazioni

* Raggruppa oggetti in base al
materiale di cui sono fatti (legno,
plastica, vetro, metallo).

Scienza e ambiente naturale

+ Riflettere su come le proprie
azioni influenzano 1'ambiente,
riconoscendo  l'importanza  di
comportamenti  responsabili a
scuola e nella natura per la tutela
degli ecosistemi.

* Mantiene ['attenzione  durante
l'osservazione di fenomeni naturali nel
tempo (es. la crescita di una piantina,
il cambiamento di una nuvola).

* Individua le trasformazioni stagionali
nell'ambiente circostante e le mette in
relazione con la vita dei viventi.

* Utilizza un lessico specifico di base
per descrivere i fenomeni naturali (es.
fusto, chioma, precipitazione,
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germoglio).
AL TERMINE DELLA
CLASSE QUINTA Materia e trasformazioni

Esplorazione e osservazione |° Descrive le trasformazioni elementari
della natura indotte dal calore o dal mescolamento
» Saper osservare con attenzione (es.. l_a fus%'one del -ghiaccio o lo
. .. .| sciogliersi di sostanze in acqua).

cio' che ci circonda, ponendosi

domande su cio' che accade in

. . . * Utilizza correttamente  semplici
natura € nei fenomeni della vita

strumenti di misura (bilance a piatti,

quotidiana (in casa e a scuola). recipienti graduati) per confrontare
* Formulare ipotesi e cercare | gyantita.

spiegazioni alle proprie

osservazioni attraverso | Esperimenti sui movimenti, forze e
esperimenti, confronti e raccolta di | fenomeni fisici

informazioni.

« Utilizzare  strumenti  per | Formula previsioni semplici sul
effettuare esperimenti € | comportamento di oggetti (es. "Cosa

raccogliere dati, come cronometri, | succede se inclino maggiormente il
termometri, bilance, € microscopi. | piano della pista?”) e le verifica.

* Riconoscere le interazioni tra gli
esseri viventi e l'ambiente, ad | ® Osserva eriferisce fenomeni
esempio osservando come le
piante crescono in diversi tipi di | Esseri viventi e corpo umano
suolo o come gli animali

modificano il loro comportamento | {* dentifica le principali parti del corpo
in base alle stagioni. umano e le associa correttamente alle

. Imparare a osservare e funzioni vitali e ai cinque organi di

descrivere le caratteristiche di | *¢"¢
piante, funghi, animali e fossili, ad
esempio studiando foglie, semi e
fiori con una lente
d'ingrandimento o confrontando
scheletri e dentature di animali per | Consapevolezza  ambientale e
dedurre la loro dieta. * Saper dare | jmpatto della scienza

semplici spiegazioni legate
all'osservazione di piante, funghi, |« Comprende che la scienza nasce
animali, minerali, fossili e rocce, | dall'osservazione e dal porsi domande;
registrando  cambiamenti  nel | inizia a utilizzare un diario di bordo o
tempo attraverso schede di | fabelle per registrare dati.
osservazione o grafici.
« Imparare ad esplorare la |° Riconosce che molti oggetti
struttura del suolo sperimentando | quotidiani  sono  frutto - dell'ingegno
con minerali, rocce, e viventi; sgenttﬁco e ne ipotizza l'uso corretto e
osservare le caratteristiche | *'“*"

dell'lacqua e il suo ruolo
nell'ambiente attraverso il ciclo
dell'acqua.

* Rilevare le variazioni del tempo

* Applica corrette pratiche di igiene
personale e comprende l'importanza di
un'alimentazione varia.
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meteorologico attraverso la
misurazione della temperatura,
dell'umidita’ e della pressione
atmosferica con strumenti come
termometri, barometri e igrometri.
Creare un diario meteorologico
per documentare i1 cambiamenti
nel tempo.

* Osservare e comprendere 1
movimenti del Sole e della Luna
nel cielo, lungo [Il'arco della
giornata e dell'anno, e la loro
relazione con fenomeni come
l'alternanza del di' e della notte ¢ il
ciclo delle fasi lunari, anche
attraverso semplici modelli e
strumenti didattici.

Materia e trasformazioni

» Attraverso semplici esperienze,
imparare ad elaborare una prima
distinzione  macroscopica  fra
sostanze, soluzioni e miscugli
eterogenei.

* Classificare oggetti e materiali in
base alla loro provenienza
(naturale o artificiale), mettendo in
rilievo le proprieta e gli aspetti che
li accomunano.

* Riconoscere e classificare
materiali in base alle loro
proprieta’ funzionali, come la
durezza (graffiando con altri
materiali), o la conducibilita
termica (verificando come si
scaldano a contatto con una fonte
di calore), mettendo in relazione le
proprieta’ del materiale con il suo
utilizzo.

* Osservare e descrivere il
fenomeno della  combustione
attraverso esperimenti sicuri e

simulazioni, iniziando a
comprendere il ruolo dell'aria e il
consumo del materiale
combustibile.

e Riconoscere, descrivere ed
elaborare 1  primi  concetti
relativamente  agli  stati  di
aggregazione della materia e ai

AL TERMINE DELLA CLASSE
QUARTA

Esplorare e osservare il mondo
naturale

* Sa identificare gli elementi di un
ecosistema locale attraverso
l'osservazione diretta.

Materia e trasformazioni

* Distingue tra solidi, liquidi e gas e ne
descrive le caratteristiche molecolari.

* Sperimenta e descrive i passaggi di
stato dell'acqua.

* Descrive il ciclo dell'acqua come
sistema chiuso.

Esperimenti sui movimenti, forze e
fenomeni fisici

* Riconosce l'effetto delle forze (attrito,
gravita) sugli oggetti di uso quotidiano.

* Sa documentare le fasi di un
esperimento  (osservazione, ipotesi,
verifica, conclusione) utilizzando un

linguaggio specifico.
Esseri viventi e corpo umano

*  Identifica e  distingue le
caratteristiche  fondamentali  dei
principali regni dei viventi (piante,
animali, funghi, monere, protisti).

* Spiega la relazione tra le strutture
morfologiche degli  organismi e
[’ambiente in cui vivono.

* Descrive i cicli vitali e le diverse
strategie di sopravvivenza (fotosintesi,
catene alimentari).

Consapevolezza  ambientale e
impatto della scienza.
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passaggi di stato, osservandone i

cambiamenti in situazioni concrete | ®* Riconosce l'interdipendenza tra
e sviluppando una prima elementi biotici e abiotici in un habitat.

comprensione a livello

macroscopico. * Distingue tra risorse rinnovabili € non

e Riconoscere. descrivere ed |rinnovabili e ne descrive l'utilizzo da
b

: . . . [}
claborare i primi  concetti | Part dell'uomo.

relativamente ad alcuni esempi di . o o .
* Identifica azioni quotidiane per il

trasformazioni chimiche, | . . . o .
Jole in situazion; | fisparmio energetico e la riduzione dei

Osservandole. O™ Fifjuti,

concrete e sviluppando una prima

comprensione a  livello | \y TERMINE DELLA CLASSE

macroscopico. QUINTA

* Differenziare il concetto di peso
e quello di densita attraverso
esperienze sul galleggiamento
(immersione in acqua di oggetti
leggeri e quindi poco pesanti, che
affondano, e viceversa, di oggetti
pesanti che galleggiano), avviare
la costruzione del concetto di
pressione attraverso esperimenti
con i1 fluidi (es. barattoli pieni
d'aria affondati in acqua e siringhe | Arateria e trasformazioni
senza ago tappate).
* Sperimentare alcune proprietd | s pescrive la struttura dell'atomo e la
dell'aria, quali l'occupare spazio, | differenza tra miscugli e soluzioni.
l'avere un peso, la capacita di
trasmettere forze e cosi via. * Distingue tra trasformazioni fisiche
e Acquisire il concetto di | (reversibili) e chimiche (irreversibili).
equilibrio termico (ad esempio
attraverso  attivita dove si |*  Spiega  limportanza  della
raggiunga l'equilibrio termico nel cons.ervazione 'della massa in una
contatto tra sostanze solide o | "edzionesemplice.

fluide).

Esplorazione sensoriale dei
fenomeni fisici

* Esplorare e osservare il
movimento di persone e oggetti,
ragionando sui cambiamenti della
posizione nel tempo e sui concetti
di velocita e accelerazione, €
sperimentando le oscillazioni e il
moto armonico.

o Effettuare misure di massa, nel |, Sa

senso di quantita di materia, esperimento  (osservazione, ipotesi,

attrave;rso bilance ) a' due ]?racc% verifica, conclusione) utilizzando un
costruite con materiali poveri, e di | jinguaggio specifico.

peso, nel senso di forza peso,

Esplorare e osservare il mondo
naturale

* Utilizza strumenti di precisione (lenti,
microscopio, termometri) per
raccogliere dati durante l'osservazione
Formula ipotesi plausibili per spiegare
i fenomeni osservati.

* Esperimenti sui movimenti, forze e
fenomeni fisici

* Descrive le diverse forme di energia
(termica, elettrica, cinetica) e le loro

trasformazioni.

* Costruisce e spiega il funzionamento
di un circuito elettrico.

documentare le fasi di un
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attraverso semplici dinamometri a
molla.

* Osservare e comprendere 1
fenomeni legati alla gravita,
all’elettricita e al magnetismo,
riconoscendo le principali
caratteristiche di ciascuna forza e
le differenze tra interazione
elettrica e magnetica.

* Riconoscere e comprendere le
relazioni tra temperatura, suoni e
luce, collegandole alle percezioni
sensoriali e ai fenomeni fisici
come la riflessione, la rifrazione e
la scomposizione della luce.

* Iniziare a comprendere i concetti
di forza ed energia, riconoscendoli
e applicandoli in diverse situazioni
¢ fenomeni osservati.

L'uomo, i viventi e I'ambiente

* Descrivere ¢ interpretare il
funzionamento del corpo umano,
per esempio, misurando il battito
cardiaco prima e dopo l'esercizio
fisico per comprendere il
funzionamento del sistema
circolatorio o studiando la
digestione con esperimenti sulla
dissoluzione di cibi in liquidi
diversi.

* Riconoscere l'organizzazione
cellulare di organi e apparati.

* Acquisire le prime informazioni
sulle funzioni riproduttive.

* Conoscere gli  elementi
fondamentali e gli apparati del
corpo  umano, compresi gli
apparati sessuali.

* Osservare e descrivere le
caratteristiche principali di piante,
funghi e animali, come forma,
colore, struttura e adattamenti
all'ambiente. Confrontare i loro
modi di vivere, studiando
alimentazione, crescita,
riproduzione e habitat.

* Riconoscere l'esistenza di forme
di vita microscopica, ad esempio a
partire dall'osservazione di

Esseri viventi e corpo umano

* Comprende la gerarchia "cellula-
tessuto-organo-sistema"

* Descrive le funzioni principali degli
apparati  (digerente,  circolatorio,
respiratorio, ecc.) e riconosce come
collaborino  per il  benessere
dell'organismo.

* Utilizza una terminologia scientifica
appropriata per descrivere processi
fisiologici (es. piccola circolazione,
sinapsi, peristalsi).

Consapevolezza  ambientale e
impatto della scienza

* Analizza le conseguenze delle attivita
umane sull'ambiente (effetto serra,
inquinamento, perdita di biodiversita).

* Distingue tra fatti verificati e
opinioni, comprendendo come la
scienza aiuti a risolvere problemi
ambientali.

*  Argomenta l'importanza  degli
obiettivi  dell'Agenda 2030  (es.
consumo responsabile, tutela degli
oceani).
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campioni di suolo sia ad occhio
nudo che con strumenti di
ingrandimento come lenti e stereo
microscopi.

* Elaborare i primi elementi di
classificazione animale e vegetale
sulla. base di  osservazioni
personali.

* Avere cura della propria salute,
anche dal punto di vista alimentare
e motorio.

Interconnessioni tra scienza,
arte e societa

* Riconoscere i collegamenti tra
scienza, matematica, arte e
musica, ad esempio analizzando le
simmetrie nei cristalli di neve,
identificando le proprieta’ delle
vibrazioni che corrispondono alle
caratteristiche dei  suoni, o
sperimentando la pittura con
pigmenti naturali.

* Riconoscere il ruolo della
scienza nella societa,
approfondendo le  invenzioni
scientifiche che hanno cambiato la
storia ~ (come la  scoperta
dell’elettricita o la  teoria
dell'evoluzione) e  discutendo
come la scienza influisce su
tecnologia, medicina e ambiente.
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CURRICOLO ITALIANO DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE AL

TERMINE DELLA SCUOLA
PRIMARIA
(Dalle Indicazioni Nazionali)

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO
(Dalle Indicazioni Nazionali)

INDICATORI DI VALUTAZIONE
(Stabiliti dal Collegio Docenti)

Lingua e Letteratura

» Comprendere. Comprendere
testi, enunciati, discorsi trasmessi
in forma scritta e orale, essendo in
grado di

identificare il tema, gli snodi
dell’argomentazione, le intenzioni
dell’emittente e I’affidabilita della
fonte.

 Parlare, ascoltare. Aver
imparato a condividere le proprie
impressioni e le proprie idee con
gli altri, in

relazione sia alle proprie
esperienze personali sia alle cose e
alle persone che si osservano ogni
giorno; aver

maturato una buona capacita di
ascolto: ascolto dei testi letti ad
alta voce dall’insegnante e ascolto
delle parole

altrui, nel rispetto dei turni di
parola e delle opinioni dei
compagni.

* Leggere, interpretare,
analizzare. Aver maturato la
capacita di comprendere un testo
letto da soli o

dall’insegnante, cogliendone gli
elementi principali e le finalita
(descrivere, narrare, fornire
istruzioni,

eccetera); con 1’aiuto
dell’insegnante, cominciare a
capire ci0 che caratterizza come
‘letterario’ un determinato

testo.

* Esporre. Saper riferire in merito
a cio che si ¢ ascoltato, letto,
studiato, anche con I’aiuto di
tabelle, mappe,

immagini e supporti informatici;
padroneggiare il lessico adeguato
alle varie occasioni comunicative e

Lingua e letteratura

AL TERMINE DELLA
CLASSE TERZA

e Alfabeto. Conoscere [’ordine
alfabetico delle 21 lettere

dell’italiano e quello esteso a 26
lettere con i caratteri

38

assunti da altre lingue (J, K, W, X,
Y).

» Grafia dell’italiano. Conoscere i
fonemi e grafemi difficili per la
reciproca mancata corrispondenza
biunivoca; conoscere I’uso
dell’accento che distingue <e>
verbo da <e> congiunzione, 1’uso
di <h> che

distingue graficamente il verbo
<ho> dalla congiunzione <o>.

* Interpunzione, segni grafici e
paragrafematici.  Saper  usare
punto, punto e virgola, virgola, a
capo; conoscere

la funzione dell’apostrofo come
segno di elisione (spesso confuso
con I’accento), I’'uso dell’accento e
la

differenza “egli
indicativo, e “da’”, imperativo.
» Tempi verbali. Conoscere 1’uso
dell’indicativo per indicare il
presente, il futuro e le gradazioni
del passato.

* Ascolto e dialogo. Essere in
grado di comprendere e dare
semplici istruzioni su un’attivita
che lo studente

conosce bene; saper interagire in
una conversazione formulando
domande e dando risposte
pertinenti intorno

ad argomenti di cui abbia diretta

fra da

999

A%
da”,

AL TERMINE DELLA CLASSE
PRIMA

ASCOLTO E PARLATO

» Mantiene 'attenzione durante
l'ascolto di storie e consegne.

* Risponde a domande su quanto
ascoltato.

» Racconta esperienze usando un
ordine logico e temporale.

* Partecipa a conversazioni guidate,
rispettando i turni.

LETTURA

* Riconosce e legge le lettere
dell'alfabeto in stampatello maiuscolo.
* Legge sillabe dirette, inverse e
gruppi consonantici semplici.

* Legge parole e brevi frasi con
correttezza.

» Comprende il senso globale di un
breve testo.

SCRITTURA

Scrive correttamente le lettere
dell'alfabeto in stampatello.

* Copia e scrive sotto dettatura sillabe
e parole.

* Scrive brevi frasi autonome legate
all'esperienza.

* Usa la maiuscola a inizio frase e il
punto finale.

ACQUISIZIONE ED
ESPANSIONE DEL LESSICO

» Comprende il significato di parole
nuove dal contesto.

* Usa vocaboli appropriati in
situazioni comunicative concrete.

* Riconosce coppie di contrari e
semplici sinonimi.

* Arricchisce il proprio vocabolario
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adoperarlo in un discorso chiaro e
coerente.

« Scrivere, riassumere. Essere in
grado di scrivere testi che illustrino
le proprie esperienze di vita, gli
oggetti,

i luoghi e le persone che popolano
il proprio ambiente, anche
prendendo spunto da testi
elementari (serie di

immagini, trafiletti, aforismi,
brevissimi racconti) che potranno
essere sintetizzati e rielaborati;
essere in grado

di riassumere testi semplici in
maniera chiara e ordinata; essersi
abituati ad essere precisi: la
naturale creativita

¢ un’attitudine da difendere e
coltivare, ma ¢ bene che, quando
un testo diventa ‘pubblico’, cioé
quando viene

condiviso con I’insegnante e i
compagni, aderisca a certe
elementari norme formali (grafia
comprensibile,

chiara strutturazione del testo,
rispetto dei margini eccetera), delle
quali € bene appropriarsi sin dai
primi anni

dell’istruzione.

esperienza;
raccontare
un’esperienza personale

0 una storia  immaginaria
rispettando  l’ordine logico e
cronologico.

» Lettura e interpretazione. Aver
acquisito una prima capacita di
leggere in silenzio e ad alta voce;
comprendere

il significato di semplici testi scritti

essere in grado di
oralmente

riconoscendone la funzione
(descrivere, narrare, fornire
istruzioni,

eccetera) e individuandone gli
elementi essenziali (personaggi,
luoghi, tempi); aver acquisito

familiarita con

semplici testi letterari, in prosa e in
versi, che attivino la competenza
interpretativa dello studente e lo
invoglino

a leggerne altri, e a crearne di
simili.

» Scrittura. Saper registrare e
organizzare dati e istruzioni; saper

produrre facili testi di tipo
descrittivo,
narrativo,  argomentativo  (per

esempio una breve lettera o una e-

mail), esprimendo in modo
corretto le proprie

idee.

AL TERMINE DELLA
CLASSE QUINTA

* Grammatica ¢ ampliamento del
lessico. Conoscere la grammatica
per le classi di parole, identificare
le parti

del discorso e dimostrare di
saperlo fare attraverso esercizi
pratici, non attraverso definizioni
teoriche o

attraverso codificazioni e
tassonomie formali (in fase di
avvio, la teoria sara limitata al

attraverso ascolto e lettura.

RIFLESSIONE SULLA LINGUA
» Segmenta le parole in sillabe
(clapping, conteggio).

* Distingue parole/non parole;
riconosce rima.

» Comprende la differenza tra lettera,
sillaba, parola, frase.

* Applica regole ortografiche di base
(ca/co/cu, ga/go/gu, h, apostrofo).

AL TERMINE DELLA CLASSE
SECONDA

ASCOLTO E PARLATO

» Mantiene l'attenzione durante
l'ascolto di testi letti dall'insegnante o
registrati.

* Coglie il senso globale di un testo
ascoltato e individuarne i personaggi
principali.

* Interviene nella conversazione in
modo pertinente, rispettando il turno
di parola.

* Racconta oralmente un'esperienza
personale in modo comprensibile e
ordinato.

* Riferisce il contenuto di un breve
testo ascoltato con parole proprie.

* Recita poesie e filastrocche con
espressivita.

LETTURA
Legge parole e frasi rispettando la
corrispondenza grafema-fonema.

* Legge ad alta voce in modo
scorrevole, rispettando la
punteggiatura principale.

* Legge in modo silenzioso
comprendendo il significato di un
testo breve.

* Individua il tema centrale e le
informazioni principali di un testo
narrativo.

* Distingue I'inizio, lo sviluppo e la
conclusione di un racconto.

» Comprende semplici testi poetici e
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minimo indispensabile); descrittivi.
raggiungere la  capacita  di

riconoscere le categorie lessicali | GCRITTURA
(nome,  pronome,  aggettivo,

verbo), la funzione di

connessione delle preposizioni e
congiunzioni, la funzione di
modificazione propria
dell’avverbio; riconoscere

le categorie di numero, spazio,
tempo nella variazione formale
delle parole d’'uso comune; saper
riconoscere

le parole composte, derivate,
alterate; saper impiegare nell’uso
orale e scritto 1 vocaboli

fondamentali e quelli

di alto uso; saper impiegare i piu
frequenti termini specifici legati
alle discipline di studio.

Strategie di controllo della
propria _produzione linguistica.
Aver acquisito strategie di ascolto
attivo ed essere

in grado di prendere appunti; saper
distinguere  tra il  registro
linguistico alto e quello basso e
familiare;

conoscere le fondamentali
convenzioni ortografiche; servirsi
di queste conoscenze per rivedere
la propria

produzione scritta e correggere
eventuali errori.

* Oralita. Saper organizzare un
semplice discorso orale su un tema
affrontato in classe con un breve
intervento

preparato in precedenza; saper
esporre un argomento di studio
utilizzando una scaletta o appunti.
Ascolto e dialogo. Saper
partecipare a una conversazione in

maniera  educata, ascoltando
rispettosamente le
opinioni  dell’interlocutore e

argomentando a propria volta in
modo  ordinato; riferire  su
esperienze personali

organizzando il racconto in modo
essenziale e chiaro, rispettando
I’ordine logico e cronologico e
inserendo

elementi descrittivi funzionali al

* Scrive sotto dettatura applicando le
principali convenzioni ortografiche.
* Produce in corsivo in modo
leggibile, con tratto continuo e
proporzionato.

* Scrive brevi testi narrativi e
descrittivi su traccia data.

* Riscrive o completa un testo
modificando elementi indicati.

* Usa i principali segni di
punteggiatura in modo funzionale.

* Produce una semplice sintesi di un
testo breve con la guida
dell'insegnante.

LESSICO PERCETTIVO E
PRODUTTIVO

» Comprende il significato di parole
nuove inferendolo dal contesto.

* Usa in modo appropriato le parole
del vocabolario di base.

* Individua sinonimi e contrari
semplici di parole conosciute.

* Riconosce famiglie di parole (parola
base e derivate elementari).

* Disambigua parole polisemiche nel
contesto d'uso.

RIFLESSIONE SULLA LINGUA
E GRAMMATICA

* Applica le principali regole
ortografiche nella scrittura autonoma
e sotto dettatura.

« Riconosce e classifica articoli, nomi
(genere e numero), aggettivi
qualificativi.

* Riconosce le forme di base del
verbo essere e avere.

* Distingue frase minima e frase
espansa.

* Usa correttamente punto, virgola,
punto interrogativo ed esclamativo.

* Riconosce frase affermativa,
negativa, interrogativa ed esclamativa.
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racconto; saper cogliere in una
discussione le posizioni espresse
dai compagni

ed esprimere la propria opinione su
un argomento con un breve
intervento preparato in precedenza.
* Lettura e interpretazione dei testi
letterari. Essere in grado di leggere
sia silenziosamente sia ad alta
voce;
comprendere

il significato di
semplici testi scritti
riconoscendone la funzione
(descrivere, narrare, fornire
istruzioni, eccetera)
individuandone  gli
essenziali  (personaggi,
tempi); aver acquisito
familiarita con semplici testi
letterari, in prosa e in versi, che
attivino la propria competenza
interpretativa;

comprendere D’importanza della
componente sonora del linguaggio
(timbro, intonazione, accentazione,
pause)

e delle figure di suono nei testi
poetici  (rime, assonanze e
consonanze, ritmo), e sapersi
servire dell’una e delle

altre nella produzione di testi
creativi (uno slogan, un breve testo

e
elementi
luoghi,

in versi); essere in grado di
sfruttare le
informazioni  contenute  nella

titolazione, nelle immagini e nelle
didascalie per farsi un’idea del
testo che si

intende leggere; saper leggere e
confrontare informazioni
provenienti da testi diversi per
farsi un’idea di un

argomento e per trovare spunti a
partire dai quali parlare o scrivere.
39

* Scrittura di testi argomentativi e
creativi. Essere in grado di
produrre semplici testi scritti coesi
e coerenti

che riferiscano esperienze proprie
o altrui (autobiografia, biografia,

racconto, eccetera), esprimano
opinioni o
stati d’animo, espongano temi

AL TERMINE DELLA CLASSE
TERZA

ASCOLTO E PARLATO

*Mantiene l'attenzione durante l'ascolto
prolungato di testi letti dall'insegnante.
*Coglie il senso globale, il tema ¢ le
informazioni principali di un testo
ascoltato.

eInterviene in modo pertinente nelle
discussioni, rispettando i turni di parola.
*Racconta oralmente un'esperienza o il
contenuto di un testo in modo chiaro e
ordinato.

*Recita poesie ¢ filastrocche con
espressivita e consapevolezza ritmica.
*Esprime e motiva semplici opinioni
personali su testi ascoltati.

LETTURA

*Legge ad alta voce in modo scorrevole,
rispettando la punteggiatura e con
adeguata espressivita.

*Legge in modo silenzioso testi di media
lunghezza comprendendo il significato.
Individua tema, personaggi, sequenza
degli eventi di un testo narrativo.
*Distingue testo narrativo, descrittivo,
regolativo e poetico.

*Risponde a domande di comprensione
esplicita e implicita.

*Produce una breve rielaborazione orale o
scritta di un testo letto.

SCRITTURA

*Scrive sotto dettatura applicando le
principali convenzioni ortografiche.
*Produce in corsivo in modo leggibile,
con tratto continuo e proporzionato.
*Scrive testi narrativi, descrittivi e
regolativi su traccia e, gradualmente,
autonomamente.

*Produce sintesi e riassunti di testi brevi
con guida dell'insegnante.

*Usa i principali segni di punteggiatura in
modo funzionale.

*Rilegge e revisiona il proprio testo, con
il supporto dell'insegnante.

LESSICO
*Comprende il significato di parole nuove
inferendo dal contesto.
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nella forma della relazione o del
riassunto, diano informazioni, per
esempio

nella forma di una lettera o di una
e-mail; saper scrivere una lettera
indirizzata a destinatari noti,
adeguando le

forme espressive al destinatario e
alla situazione comunicativa; saper
esprimere per iscritto esperienze,
emozioni, stati d’animo, idee sotto
forma di diario; essere in grado di
collaborare alla redazione di testi
scritti

a pit mani in cui si fanno resoconti
di esperienze scolastiche, si illustra
un procedimento, si registrano
opinioni

su un argomento trattato in classe.

*Usa in modo appropriato le parole del
vocabolario di base.

eIndividua sinonimi e contrari di parole
conosciute.

*Riconosce famiglie di parole (parola
base e derivate).

*Disambigua parole polisemiche nel
contesto d'uso.

*Cerca una parola nel dizionario e
comprende la voce.

RIFLESSIONE SULLA LINGUA E
GRAMMATICA

*Applica le principali regole ortografiche
nella scrittura autonoma e sotto dettatura.
*Riconosce e classificare articoli, nomi,
aggettivi qualificativi.

*Riconosce il verbo e coniuga essere e
avere nel modo indicativo.

*Coniuga verbi di uso frequente nei tempi
del modo indicativo.

*Distingue frase minima e frase espansa.
*Usa correttamente i principali segni di
punteggiatura.

. Riconoscere frase affermativa,
negativa, interrogativa ed esclamativa

AL TERMINE DELLA CLASSE
QUARTA

ASCOLTO E PARLATO

» Mantiene l'attenzione durante 1'ascolto
di testi complessi letti o trasmessi.

* Distingue le informazioni principali da
quelle secondarie in un testo ascoltato.

* Interviene nelle discussioni portando
esempi, argomentazioni o esperienze
personali.

* Riferisce oralmente un testo letto o
ascoltato individuandone struttura e
contenuti essenziali.

* Recita poesie con espressivita,
controllando tono, ritmo e pause.

* Usa registri comunicativi adeguati al
contesto.

LETTURA

* Legge ad alta voce in modo espressivo,
rispettando pause e intonazione.

* Legge in modo silenzioso
comprendendo testi di media lunghezza.
* Individua il tema centrale, i personaggi
principali e la struttura di un testo
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narrativo.

* Distingue le informazioni esplicite da
quelle implicite.

* Riconosce le principali tipologie testuali
e le loro caratteristiche.

* Fa inferenze e previsioni sul testo.

* Individua le caratteristiche formali di un
testo poetico (rime, strofe, ritmo).

SCRITTURA

* Scrive sotto dettatura applicando
correttamente le convenzioni
ortografiche.

* Produce testi narrativi strutturati con
inizio, sviluppo e conclusione.

* Produce testi descrittivi di persone,
animali, ambienti con lessico preciso.
* Scrive un testo regolativo (istruzioni,
ricette) rispettandone la struttura.

* Riscrive testi modificando elementi
(punto di vista, finale, personaggi).

* Pianifica un testo con una scaletta prima
di scrivere.

* Rilegge e revisiona il proprio testo
individuando e correggendo errori.

* Produce un riassunto di un testo
narrativo o espositivo.

LESSICO PERCETTIVO E
PRODUTTIVO

* Inferisce il significato di parole nuove
dal contesto.

* Usa il dizionario per trovare e verificare
il significato di parole.

* Individua sinonimi, contrari e parole
polisemiche in un testo.

* Riconosce famiglie di parole e
meccanismi di derivazione.

* Usa in modo appropriato le parole del
vocabolario di base e di studio.

* Sceglie vocaboli precisi ed efficaci nella
produzione scritta.

RIFLESSIONE SULLA LINGUA E
GRAMMATICA

* Applica le principali regole ortografiche
nella scrittura autonoma e sotto dettatura.
« Riconosce ¢ classifica articoli, nomi
(genere, numero, tipo), aggettivi
qualificativi e determinativi.

* Riconosce e coniuga i verbi
all'indicativo nelle forme principali.

* Distingue predicato verbale e predicato
nominale.
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* Individua soggetto, predicato e i
principali complementi nella frase
semplice.

» Usa correttamente tutta la
punteggiatura.

* Riconosce il discorso diretto nel testo.
* Classifica pronomi personali soggetto ¢
complemento.

AL TERMINE DELLA CLASSE
QUINTA

ASCOLTO E PARLATO

* Mantiene attenzione ¢ comprensione
durante ascolti prolungati.

* Coglie il punto di vista dell'interlocutore
e le intenzioni comunicative.

* Espone argomenti di studio con
struttura chiara: introduzione, sviluppo,
conclusione.

» Argomenta brevemente una propria
opinione in una discussione.

* Recita poesie con espressivita, ritmo e
intonazione adeguati.

LETTURA

* Legge ad alta voce testi di vario tipo
con fluidita, espressivita e rispetto della
punteggiatura.

* Legge in modo silenzioso testi narrativi,
descrittivi, poetici, espositivi e regolativi.
» Comprende il significato globale, le
informazioni esplicite e implicite di un
testo.

* Riconosce le caratteristiche dei
principali tipi testuali.

* Scopre il piacere della lettura attraverso
romanzi e libri per ragazzi.

SCRITTURA

* Produce testi narrativi, descrittivi,
espositivi e argomentativi elementari
corretti ortograficamente e
morfosintatticamente.

* Scrive riassunti autonomi rispettando la
struttura del testo originale.

* Rielabora testi in modo creativo
(cambio di punto di vista, ampliamento,
trasformazione).

* Scrive in corsivo in modo personale,
scorrevole e leggibile.

* Rilegge e corregge autonomamente gli
errori ortografici e logici del proprio
elaborato.
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* Usa la punteggiatura in modo
consapevole e funzionale.

LESSICO RICETTIVO E
PRODUTTIVO

* Comprende e usa in modo appropriato il
lessico di base e di uso corrente in vari
contesti.

* Riconosce e usa sinonimi, contrari,
parole polisemiche e famiglie di parole.
* Comprende e usa parole derivate con
prefissi e suffissi.

* Consulta il dizionario in modo
autonomo per ricercare significato, uso e
proprieta delle parole.

* Riconosce semplici figure retoriche
(similitudine, metafora) in testi poetici e
narrativi.

RIFLESSIONE SULLA LINGUA E
GRAMMATICA

* Applica in modo autonomo e sicuro le
convenzioni ortografiche.

* Riconosce e classificare tutte le parti del
discorso (analisi grammaticale).

* Coniuga correttamente i verbi nei
principali modi e tempi.

* Riconosce soggetto, predicato verbale e
nominale, complemento oggetto e
principali complementi indiretti (analisi
logica elementare).

* Usa consapevolmente tutta la
punteggiatura nei testi prodotti.

* Riconosce la funzione comunicativa di
alcune scelte grammaticali e lessicali.
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CURRICOLO ARTE E IMMAGINE SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE AL TERMINE
DELLA CLASSE QUINTA
(Dalle Indicazioni Nazionali)

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO
(Dalle Indicazioni Nazionali)

INDICATORI DI VALUTAZIONE
(Stabiliti dal Collegio Docenti)

Espressivita/Produzione. Utilizzare
la pratica artistica per sviluppare un
pensiero creativo, offrendo risposte
personali ai compiti proposti;
applicare le basi di tecniche
pittoriche e plastiche, utilizzandole
in modo semplice per creare
elaborati  personali,  attraverso
momenti di sperimentazione e
confronto con i compagni; utilizzare
strumenti digitali (es. foto e video)
per creare immagini statiche o in

movimento, anche riutilizzando
materiali  esistenti, valutandone
I’efficacia  comunicativa e la
coerenza formale.
Comunicazione.

Esprimere il proprio mondo e la
propria identita  attraverso  un
linguaggio visivo che integra

forme simboliche e metaforiche,
arricchito dalla conoscenza dell’arte
tradizionale e contemporanea.
Osservazione/Lettura. Osservare e
descrivere testi visivi dell’arte e
della cultura visiva quotidiana,
riconoscendone i significati
principali; osservare il mondo delle
forme (nelle immagini e
nell’ambiente), individuandone le
caratteristiche principali; usare il
disegno  come  strumento  di
rappresentazione del reale, sia
realistica che simbolica, in base alle
proprie capacitd, con momenti di
autovalutazione e feedback per una
progressione personalizzata.
Analisi/Interpretazione/Comprensio
ne.

Riconoscere i principali esempi di
opere artistiche e artigianali della
propria comunita e del Paese,
confrontandoli con quelli di altre
regioni e culture, applicando criteri
di analisi critica per individuarne
semplici analogie e differenze nei
temi espressivi; riconoscere il valore

AL TERMINE DELLA
CLASSE TERZA

Espressivita/Produzione.
Sperimentare tecniche di base (es.
tempera, collage), creare piccoli
elaborati; disegnare forme semplici
per rappresentare oggetti o storie,
con tratti chiari; esercitare la
calligrafia di base per tracciare segni
chiari e leggibili.

Comunicazione.

Usare colori, linee e forme per
esprimere emozioni e idee personali,
ispirandosi a immagini

dell’arte.

Osservazione/Lettura. Riconoscere
semplici testi visivi (es. dipinti,
illustrazioni),  descrivendone  gli
elementi principali.
Analisi/Interpretazione/Comprensio
ne.

Identificare alcune opere o oggetti
artisticic del proprio ambiente,
nominandone le caratteristiche.

AL TERMINE DELLA

CLASSE QUINTA
Espressivita/Produzione. Usare il
disegno per rappresentare il reale in

modo  personale (realistico o
simbolico), applicando criteri di
analisi formale attraverso
esercitazioni  pratiche; applicare

tecniche pittoriche e plastiche e
strumenti  digitali per elaborati
creativi;  introdurre  prospettiva
semplice (es. sovrapposizioni) e
chiaroscuro di base per volumi;
sperimentare la calligrafia per
dettagli strutturati negli elaborati.
Comunicazione.

Integrare simboli e metafore nel
proprio linguaggio visivo,
ispirandosi all’arte vista.
Osservazione/Lettura. Osservare e
commentare testi Visivi,

Classe prima

Espressivita/Produzione.  Utilizza il
colore e il segno per rappresentare sé
stesso e la realtd circostante in modo
spontaneo

Comunicazione. Utilizza  materiali
plastici (pongo, creta, pasta di sale) per
realizzare forme tridimensionali.

Osservazione/Lettura. Riconosce nel
linguaggio visivo gli elementi di base
(punto, linea, colore, forma).

Analisi/Interpretazione/Comprensione.

Identifica un'opera d'arte

Classe seconda

Espressivita/Produzione. Sperimenta
diverse tecniche (pennarelli, cere, collage)
per rappresentare contenuti creativi o
fantastici.

Comunicazione. Utilizza materiali di riciclo
in modo creativo, comprendendo il valore
del riuso

Osservazione/Lettura. Distingue la
posizione degli oggetti in un'immagine

(sopra/sotto, vicino/lontano, davanti/dietro).

Analisi/Interpretazione/Comprensione.
Formula ipotesi di significato sull'opera

Classe terza

Espressivita/Produzione. Applica
consapevolmente tecniche grafiche e

pittoriche diverse per dare espressivita alle
proprie produzioni.




-~y

¥, |Istituto Comprensivo

QMM
e e O Mo

)/ “De Amicis - D. Alighieri” & QO 25>

dei beni artistici del proprio
territorio e  'importanza  di
rispettarli, sviluppando un approccio
critico e partecipativo alla loro tutela
e valorizzazione.

individuandone significati di base e
aspetti formali come equilibrio e
ritmo, attraverso attivita di confronto
e discussione che  stimolino
un’interpretazione personale;
riconoscere luci e ombre base in
immagini osservate.
Analisi/Interpretazione/Comprensio
ne.

Collegare opere del proprio territorio
a temi di altre culture, con semplici
confronti.

Comunicazione. Gestisce con ordine lo
spazio del foglio e cura la pulizia dei propri
strumenti di lavoro.

Osservazione/Lettura. Descrive le
sensazioni suscitate da un'opera d'arte o da
un'immagine pubblicitaria.

Analisi/Interpretazione/Comprensione.

Formula ipotesi di significato sull'opera
Classe quarta

Espressivita/Produzione. Utilizza in modo
appropriato e creativo diversi materiali e
strumenti.

Comunicazione. Formula ipotesi
interpretative sul messaggio o sull'emozione
trasmessa da un'opera d'arte.

Osservazione/Lettura Identifica gli elementi
del linguaggio visivo (punto, linea, colore,
texture) in un'opera.

Analisi/Interpretazione/Comprensione.

Identifica e descrive monumenti o opere
d'arte presenti nel proprio contesto di vita.

Classe quinta

Espressivita/Produzione. Elabora
produzioni visive originali applicando le
regole del linguaggio visivo (colore, linea,
spazio).

Comunicazione. Dimostra capacita di
rielaborazione creativa e di
personalizzazione dei messaggi.

Osservazione/Lettura Distingue tra diverse
tipologie di immagini (fotografia, pittura,
fumetto) e ne comprende la funzione.

Formula ipotesi interpretative sul messaggio
o sull'emozione trasmessa da un'opera
d'arte.

Analisi/Interpretazione/Comprensione.

Colloca correttamente un'opera in un
periodo storico studiato (es. Arte Egizia,
Greca, Romana).

Comprende l'importanza della tutela e del
rispetto del patrimonio artistico come bene
comune
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CURRICOLO TECNOLOGIA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE AL TERMINE
DELLA CLASSE QUINTA
(Dalle Indicazioni Nazionali)

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO
(Dalle Indicazioni Nazionali)

INDICATORI DI
VALUTAZIONE
(Stabiliti dal Collegio Docenti)

Comprendere e spiegare il
funzionamento di dispositivi
tecnologici semplici e alcuni processi
di trasformazione di risorse e di
consumo di energia e il relativo
impatto ambientale e iniziare a
riconoscere in modo critico le
caratteristiche, le funzioni e i limiti
della tecnologia attuale.

* Essere in grado di utilizzare,
concepire e realizzare semplici
modelli e oggetti funzionali, anche
tenendo conto dei principi di
sostenibilita e funzionalita, e di
produrre semplici rappresentazioni
grafiche del proprio operato
utilizzando elementi del disegno
tecnico o strumenti multimediali.

» Comprendere e saper risolvere
problemi tecnici elementari, anche
contribuendo attivamente a progetti di
gruppo.

* Saper ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni o
servizi leggendo etichette, volantini o
altra documentazione tecnica e
commerciale.

* Orientarsi tra i diversi mezzi di
comunicazione ed essere in grado di
farne un uso adeguato a seconda delle
diverse situazioni.

Per Informatica:

* Riconoscere la presenza dei
computer nella vita quotidiana e
distinguere Internet come rete di
comunicazione dai servizi e contenuti
forniti.

» Comprendere le regole fondamentali
per un utilizzo sicuro e socialmente
responsabile della tecnologia
informatica e usarla per scegliere ed
usare contenuti digitali.

* Sviluppare un atteggiamento
positivo nei confronti delle

AL TERMINE DELLA CLASSE
TERZA

Vedere e osservare

* Osservare e classificare elementi
artificiali presenti nell’ambiente
scolastico e urbano.

* Descrivere e rappresentare (attraverso
disegni, schemi o modellini) semplici
processi di trasformazione dell’energia
e dei materiali, riflettendo sugli effetti
ambientali di tali trasformazioni.

Prevedere e immaginare

* Ideare e costruire semplici modelli,
descrivendo le fasi di realizzazione.

e Misurare grandezze ambientali
(lunghezze, temperatura, luce) con
strumenti semplici e registrare i dati.

Intervenire e trasformare

» Effettuare prove e esperienze sulle
proprieta dei materiali pitt comuni.
*Eseguire interventi di decorazione,
riparazione e manutenzione del proprio
corredo scolastico.

Per Informatica:

* Riconoscere la presenza delle
tecnologie informatiche nella vita
comune,comprendendo ’importanza di
usarle rispettando gli altri e
proteggendo i dati personali, sapendo
identificare figure adulte di riferimento
a cui rivolgersi in caso di situazioni

problematiche.

*Creare, selezionare e usare semplici
testi o disegni, usando strumenti
informatici.

IN CLASSE PRIMA

Vedere e osservare

Distingue gli oggetti in base alla
loro funzione.

Identifica i materiali piu comuni
(carta, plastica, legno, metallo)
attraverso 1l tatto e la vista.

Nomina le parti principali di
oggetti.

Prevedere e immaginare

Esegue semplici piegature, ritagli
e incollaggi seguendo un modello
dato.

Intervenire e trasformare

Coordina 1 movimenti per
colorare o ritagliare senza
superare i margini.

Per Informatica:

Riconosce i componenti fisici del
computer o del tablet (schermo,
tasti).

Utilizza il puntatore (mouse o
touch) per interagire con
programmi semplici o giochi
didattici.

Coding: Segue istruzioni spaziali
(avanti, indietro, destra, sinistra)
per muoversi su una scacchiera o
far muovere un compagno.
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applicazioni informatiche
riconoscendone le potenzialita come
strumenti di espressione personale
nella vita quotidiana.

IN CLASSE SECONDA
Vedere e osservare

Classifica i materiali in base a
proprieta visibili
(trasparente/opaco, rigido/flessibile,
liscio/ruvido).

Spiega a cosa servono gli oggetti di
uso comune in base alle loro parti
(es. "il manico della pentola ¢ di
plastica perché non scotta").

Individua le differenze tra oggetti
che svolgono la stessa funzione (es.
scopa vs aspirapolvere).

Prevedere e immaginare

Utilizza il disegno per spiegare
come intende costruire qualcosa.

Sa elencare in ordine cronologico le
fasi di un lavoro (prima, dopo,
infine).

Prevede quali strumenti saranno
necessari per un compito specifico.

Intervenire e trasformare

Esegue operazioni di
montaggio/smontaggio di semplici
oggetti.

Applica tecniche di riciclo
(trasformare un rifiuto in una
risorsa).

Rispetta le norme di sicurezza
condivise in classe nell'uso di
forbici, appuntalapis o piccoli
attrezzi.

Per Informatica:

Svolge semplici operazioni al PC o
tablet (es. inserire testo in una
casella, trascinare oggetti).

Coding: Scrive o interpreta una
breve sequenza di istruzioni per far
compiere un percorso a un
personaggio (pixel art o piccoli
robot).
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Comprende che il computer esegue
solo comandi precisi.

IN CLASSE TERZA
Vedere e osservare

Identifica 1 materiali di cui € fatto
un oggetto.

Descrive la funzione principale di
un attrezzo.

Esegue una sequenza di operazioni
in ordine logico.

Rappresenta graficamente cio che
vuole realizzare (disegno tecnico
semplificato).

Prevedere e immaginare

Ipotizza quali strumenti e materiali
servono per risolvere un piccolo
problema pratico.

Utilizza correttamente e in
sicurezza strumenti come colla,
forbici, righello.

Intervenire e trasformare

Trasforma materiali (piegare,
tagliare, incollare) per ottenere un
prodotto finito.

Per Informatica:

Conosce le parti principali di un
computer (monitor, tastiera,
mouse).

Svolge semplici compiti in un
ambiente digitale (aprire un file,
usare un programma di disegno o
scrittura).

Risolve piccoli percorsi logici (es.
istruzioni "vai avanti", "gira a
destra") legati al coding unplugged
o a blocchi.
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AL TERMINE DELLA CLASSE
QUINTA

Vedere e osservare

Conoscere e spiegare il funzionamento
di semplici dispositivi tecnologici.
Leggere e interpretare le informazioni
essenziali contenute su etichette, schede
tecniche o materiali promozionali
relativi a beni e dispositivi tecnologici
di uso comune.

Riconoscere e identificare
nell’ambiente elementi e fenomeni di
tipo artificiale.

Prevedere e immaginare

Pianificare la fabbricazione di un
semplice  oggetto  elencando  gli
strumenti e i materiali necessari.
Effettuare stime approssimative su pesi
o misure di oggetti dell’ambiente
scolastico.

Collaborare efficacemente in gruppo,
contribuendo attivamente a progetti
comuni.

Intervenire e trasformare

Produrre semplici modelli 0
rappresentazioni grafiche del proprio
operato utilizzando elementi del
disegno tecnico 0 strumenti
multimediali.

Rappresentare i dati dell’osservazione
attraverso tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.

Smontare semplici oggetti e
meccanismi, apparecchiature obsolete o
altri dispositivi comuni.

Informatica:

Conoscere le principali componenti
hardware e software dei dispositivi
usati, distinguendo tra rete di
comunicazione e servizi forniti.
Comprendere  I’importanza  della
protezione dei dati personali, saper
usare correttamente le tecnologie
informatiche in relazione agli altri e
sapere a chi rivolgersi in caso di
situazioni problematiche online.

Creare semplici contenuti e
applicazioni  informatiche a fini
espressivi usando ambienti adatti e
modificando o combinando quanto gia

IN CLASSE QUARTA
Vedere e osservare

Descrive il funzionamento di
macchine d'uso comune

Analizza il ciclo di vita di un
prodotto (dalla materia prima allo
smaltimento).

Comprende il concetto di energia e
distingue tra fonti rinnovabili e non
rinnovabili.

Prevedere e immaginare

Realizza disegni tecnici semplici
(piante, prospetti) utilizzando riga e
squadra.

Elabora un "piano di lavoro" che
preveda anche il tempo necessario e
il costo (simulato) dei materiali.

Intervenire e trasformare

Ipotizza miglioramenti a oggetti
esistenti per renderli piu funzionali
o ecologici.

Utilizza tecniche di assemblaggio
diverse (incastri, legature,
incollaggi specifici).

Applica correttamente le regole per
la raccolta differenziata e il
risparmio energetico a scuola.

Dimostra padronanza nell'uso di
strumenti di misura (bilance,
termometri, metri).

Informatica:

Crea e formatta un documento di
testo (cambiare font, inserire
immagini, salvare in cartelle).

Effettua ricerche su internet in
modo guidato, iniziando a
distinguere fonti attendibili da
quelle meno sicure.
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disponibile.

Coding: Utilizza linguaggi a
blocchi (come Scratch) per creare
brevi animazioni o storie
interattive.

IN CLASSE QUINTA
Vedere e osservare

Spiega il funzionamento di
sistemi complessi.

Valuta criticamente 1'impatto
ambientale di un prodotto.

Riconosce 'evoluzione
tecnologica nel tempo

Prevedere e immaginare

Realizza disegni tecnici in scala o
con proiezioni semplici.

Intervenire e trasformare

Sceglie 1 materiali piu idonei in
base alle proprieta fisico-chimiche
(conducibilita, resistenza,
elasticita).

Informatica

Documenta le fasi di un lavoro
utilizzando schemi, tabelle o
presentazioni digitali.

Sa usare fogli di calcolo (semplici
tabelle), software di presentazione e
videoscrittura in modo integrato.

Valuta l'attendibilita delle
informazioni trovate sul web e
rispetta il copyright (citare le fonti).

Progetta e realizza algoritmi
complessi (es. cicli e variabili in
Scratch) per risolvere problemi o
creanre simulazioni.

Conosce i rischi della rete (privacy,
cyberbullismo) e applica le regole
di comportamento
(netiquette).Comprende il concetto
di "impronta digitale".
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CURRICOLO GEOGRAFIA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE AL

TERMINE DELLA CLASSE

QUINTA

(Dalle Indicazioni Nazionali)

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO
(Dalle Indicazioni Nazionali)

INDICATORI DI
VALUTAZIONE
(Stabiliti dal Collegio Docenti)

Esplorare [D’ambiente con

curiosita. Approcciare
I’ambiente circostante con
apertura mentale,
individuandone gli elementi
significativi.

Orientarsi  nello  spazio
vissuto e nello spazio

geografico. Utilizzare punti
di riferimento occasionali e
fissi, indicatori topologici,
punti cardinali, bussola e
carte per denominare e
comprendere  funzioni e
regole degli spazi vissuti e
degli spazi geografici.

Rappresentare e comunicare
gli spazi. Rappresentare e
comunicare i1 luoghi vissuti

ed esplorati, utilizzando
disegni, testi e
rappresentazioni
cartografiche semplificate.
Comprendere gli

valori e criticita degli spazi.
Descrivere il paesaggio.
Analizzare aspetti fisici e
antropici del territorio
attraverso fonti diverse (carte
geografiche, immagini,
osservazioni dirette e
indirette).

Percepire e rappresentare il
senso del luogo.
Comprendere e comunicare il
legame con gli spazi vissuti,
immaginando e progettando
interventi per la comunita.
Leggere e interpretare il
paesaggio. Individuare
elementi chiave di un
territorio e analizzare le
relazioni tra societa e

spazi
quotidiani. Riconoscere funzioni,

AL TERMINE DELLA CLASSE
TERZA

Orientamento

Conoscere le funzioni e le regole
d’uso degli spazi scolastici al fine
di orientarsi con sicurezza e
autonomia al loro interno.

Descrivere percorsi e posizioni,
riconoscere punti cardinali tramite
I’osservazione (sole e ombre) e 1’uso
della bussola.

Orientarsi nello spazio noto
utilizzando punti di riferimento
personali e comunicando i percorsi
verbalmente o attraverso il disegno
di semplici carte soggettive (mental
maps).

Linguaggio

Comprendere e utilizzare i concetti
per descrivere i principali caratteri
fisici e antropici del proprio
territorio e dei paesaggi italiani
riferiti ad aspetti morfologici,
idrografici e vegetazionali,
toponomastici, cittd-campagna, vie
di comunicazione.

Descrivere e rappresentare luoghi
noti (gli spazi della scuola, del
quartiere)  attraverso  disegni,
descrizioni e cartografie,
utilizzando operatori topologici.

Iniziare la lettura di carte geografiche
con legenda alla scala locale e italiana.

IN CLASSE PRIMA
Orientamento
Segue istruzioni verbali per
compiere percorsi guidati nello
spazio vissuto (aula, palestra).

Utilizza correttamente i concetti
topologici per descrivere la
posizione di oggetti

Linguaggio
Rappresenta graficamente oggetti

e persone rispettando le relazioni
spaziali osservate.

Rappresenta graficamente spazi
vissuti e noti.

Disegna I'aula o la propria
cameretta identificando gli

elementi principali.

Comprende e utilizza simboli per
rappresentare oggetti.

Rintraccia un oggetto in aula
guardando una semplice mappa

disegnata alla lavagna.

Usa lo spazio grafico.
Paesaggio e territorio

Osserva e descrive un paesaggio
noto.

Distingue elementi naturali e
antropici.

Comprende il perché 1'uvomo
modifica il territorio.
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ambiente.

Descrivere il pianeta e le sue
regioni. Localizzare e
descrivere regioni fisiche,
storiche e politiche a scala
locale, nazionale e globale.

Paesaggio e territorio

Comprendere in modo intuitivo i
concetti di paesaggio e territorio.

Identificare elementi fisici e
antropici di paesaggi e territori,
individuando le trasformazioni
dell’ambiente dovute alle attivita
umane.

Relazioni e dinamiche

Sviluppare il senso del luogo: fare
esperienza della dimensione sociale
e culturale dei luoghi e dei
paesaggi, riconoscendo il legame
emozionale e il proprio vissuto
personale.

Osservare in un territorio le
relazioni tra comunita umane ¢
ambiente (es. rapporto con animali,
boschi, fiumi, mare, vulcani), anche
distinguendo situazioni positive e
criticita.

Riconoscere il ruolo degli spazi
nella vita sociale: comprendere
come gli spazi influiscono sulla
convivenza e sulla realizzazione di
progetti individuali e collettivi.

Comprendere e rispettare le
funzioni e le norme d’uso di luoghi
pubblici e scolastici per una corretta
convivenza sociale.

Relazioni e dinamiche

Riconosce la funzione di diversi
spazi vissuti.

Rispetta le regole e le funzioni di
un ambiente.

Comprende i perché I'uvomo ha
organizzato uno spazio.

Riconosce lo spazio comune.
Organizzazione regionale

Identifica spazio aperto e chiuso,
interno ed esterno.

Riconosce zone con funzioni
diverse nello stesso ambiente.

Raggruppa elementi che
appartengono a una stessa regione.

Usa linee chiuse per delimitare
spazi sul foglio.

Si orienta nello spazio vissuto
(scuola, quartiere) utilizzando
punti di riferimento fissi.

Utilizza i binomi spaziali
(destra/sinistra, davanti/dietro)
non solo su di sé, ma anche
rispetto a oggetti e altre persone.

Esegue e descrive verbalmente
percorsi complessi utilizzando
termini specifici.

IN CLASSE SECONDA

Orientamento

Si orienta nello spazio vissuto
(scuola, quartiere) utilizzando
punti di riferimento fissi.

Utilizza i binomi spaziali
(destra/sinistra, davanti/dietro)
non solo su di sé, ma anche
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rispetto a oggetti e altre persone.

Esegue e descrive verbalmente
percorsi complessi utilizzando
termini specifici.

AL TERMINE DELLA CLASSE
QUINTA

Orientamento

Osservare gli spazi esterni alla
scuola, identificando punti di
riferimento per I’orientamento,
funzioni e aspetti qualitativi (es.
aree degradate o funzionali ai
bisogni di bambini e bambine).

Leggere e interpretare la
cartografia: comprendere simboli,
legende, riduzioni in scala per
localizzare elementi fisici e
antropici sui planisferi e carte
regionali.

Possedere una mappa mentale del
pianeta, localizzando le piu rilevanti
forme fisiche e umane e anche
alcuni aspetti legati alle diversita
culturali e sociali.

Linguaggio

Individuare, designare descrivere
attraverso immagini le forme dello
spazio geografico (es. montagna,
pianura, isola, nmare, catena
montuosa, citta, campagna) ¢ la

relazione tra ‘“vuoti” e “pieni”
(densita, discontinuita,
disuguaglianza).

Utilizzare in modo appropriato i
concetti piu generali che
consentono di  ragionare e
interpretare lo spazio geografico
come regione, territorio, paesaggio,
scala, luogo, confine, distanza.

Paesaggio e territorio

Distinguere tra punti di forza

Linguaggio della geo-graficita

Rappresenta oggetti e ambienti
noti (il banco, 1'aula) adottando la
prospettiva verticale.

Utilizza simboli non
convenzionali o convenzionali per
rappresentare elementi della realta
sul foglio.

Sa leggere e interpretare semplici
piante di spazi familiari (la pianta
dell'aula o della scuola).

Comprende il concetto di
"riduzione" (senza ancora l'uso
della scala numerica) per far stare
la realta sul foglio.

Paesaggio e Territorio

Distingue e denomina con
precisione gli elementi fisici
(naturali) e antropici (artificiali).

Individua in uno spazio il confine,
la regione interna e la regione
esterna.

Riconosce le diverse funzioni
degli spazi nel proprio quartiere o
paese (negozi, uffici, parchi).

Relazioni e dinamiche
Riconosce e descrive le funzioni
di diversi spazi vissuti (scuola,
casa, quartiere).

Comprende e rispetta le regole
stabilite per l'uso dei diversi
ambienti (biblioteca, mensa,
parco).

Identifica 1 servizi principali del
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(valori) e punti di debolezza
(criticita, rischio) di un territorio,
considerandolo anche come spazio
di opportunita per i progetti di vita
personali e sociali.

Sviluppare ragionamenti sul
cambiamento e la trasformazione
del paesaggio nel tempo, anche
come progettualita al futuro delle
comunita che vi abitano.

Relazioni e dinamiche

Riflettere sui legami tra ambiente e
affetti: riflettere sui legami affettivi che
collegano le persone agli spazi vissuti,
esprimendo le emozioni attraverso
disegni che rappresentano quanto
rilevato.

Riconoscere gli effetti del
cambiamento climatico, con
particolare attenzione all’ambiente
e al territorio italiano.

Conoscere alcuni aspetti della
popolazione, compreso il fenomeno
migratorio, con particolare
attenzione al contesto locale e
italiano.

Disuguaglianze e diritti: correlare
disuguaglianze economiche e
sociali ai diritti dell’infanzia e al
benessere delle persone e
dell'ambiente.

Organizzazione regionale

Riconoscere e riferire informazioni
geografiche e climatiche: gli aspetti
principali di un continente, uno
stato o una regione utilizzando fonti
diverse.

Conoscere, localizzare e descrivere
aspetti fisici, antropici e culturali
del proprio territorio, dell’Italia e,
in modo semplificato e generale,
dell’Europa e del mondo.

proprio territorio (ufficio postale,
fermata bus, parco giochi) ¢ a
quali bisogni rispondono.

Intuisce che 1'nvomo modifica lo
spazio per migliorare la propria
vita (es. costruire un ponte per
attraversare un fiume).

IN CLASSE TERZA
Orientamento

Individua i punti cardinali
utilizzando il Sole o la bussola.

Si orienta in spazi noti e ignoti
utilizzando riferimenti oggettivi e
cartografici

Localizza la posizione di oggetti o
luoghi su una griglia o un reticolo
(coordinate geografiche semplici).

Linguaggio della geo-graficita

Comprende il concetto di
riduzione e sa leggere mappe con
scale grafiche semplici.

Interpreta correttamente i simboli
convenzionali delle carte
geografiche (colori dei rilievi,
simboli delle citta)

Sa rappresentare percorsi e aree
utilizzando la visione zenitale
(dall'alto) e una legenda
Strutturata.

Paesaggio e Territorio

Descrive gli elementi caratteristici
dei principali paesaggi italiani.

Mette in relazione le
caratteristiche fisiche di un
ambiente con il tipo di
vegetazione e vita animale.

Identifica le attivita umane
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(agricoltura, turismo, industria)
tipiche di ogni ambiente.

Relazioni, Dinamiche e Org.
Regionale

Comprende come l'uomo estrae e
utilizza le risorse naturali di un
territorio.

Riconosce le modifiche apportate
dall'vomo e ne valuta gli effetti
(positivi e negativi).

Individua comportamenti corretti
per la salvaguardia del
patrimonio naturale.

IN CLASSE QUARTA

Orientamento

Si orienta nello spazio e sulle
carte geografiche utilizzando i
punti cardinali e le coordinate
geografiche.

Linguaggio della Geo-
graficita

Analizza e interpreta vari tipi di
carte geografiche e dati statistici

(grafici, tabelle).
Paesaggio

Conosce e descrive gli elementi
fisici e antropici che
caratterizzano i paesaggi italiani
(Montagne, Colline, Pianure,
Coste).

Regione e Sistema
Territoriale

Comprende che il territorio é un
sistema costituito da elementi
fisici e antropici legati da rapporti
di connessione e/o
interdipendenza.
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IN CLASSE QUINTA

Orientamento

Estende le proprie carte mentali
all'Europa e al mondo,
individuando la posizione
dell'ltalia nel contesto globale.

Linguaggio della Geo-
graficita

Utilizza grafici, tabelle e carte
tematiche per analizzare fatti e
fenomeni territoriali (es. densita
di popolazione, settori economici).

Paesaggio e Territorio
(L 'Italia)

Analizza le caratteristiche fisiche
e antropiche delle regioni italiane
e le loro interdipendencze.

Regione e Sistema
Territoriale (Cittadinanza)

Comprende il ruolo delle
istituzioni (Regione, Stato, UE) e
l'importanza della tutela del
patrimonio.
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CURRICOLO EDUCAZIONE MOTORIA E FISICA SCUOLA PRIMARIA

INDICATORI DI VALUTAZIONE
(Stabiliti dal Collegio Docenti)

Avere cura e rispetto di sé, degli altri
e dell’ambiente come presupposto di
uno stile di vita sano.

Essere consapevole di sé

attraverso la padronanza dei
movimenti ¢ la percezione del
proprio corpo, delle possibilita
motorie e dei suoi linguaggi.
Adeguare le modalita esecutive a
differenti proposte motorie.

Agire rispettando i criteri di

base di sicurezza per sé e per gli
altri, sia nel movimento che

nell'uso degli attrezzi.

Orientarsi nello spazio e nel tempo in
situazioni didattiche
progressivamente pii complesse.
Portare a compimento il lavoro
iniziato, da solo o insieme agli altri.
Esprimersi nell’ambito motorio
valorizzando le proprie potenzialita.

AL TERMINE DELLA
CLASSE TERZA

Dimensione dei comportamenti e

stili di vita attivi e sani:

» Partecipare alle differenti
tipologie di attivita motoria
proposte.

+ Utilizzare in modo attivo
i tempi scolastici dedicati
alla ricreazione, alle
pause e alle situazioni in
cui ¢ possibile muoversi.

* Praticare significative attivita
motorie anche al di fuori
dall’ambito scolastico.

Dimensione motoria:

* Acquisire le abilita motorie
fondamentali.

» Esercitare abilita ed elementari
tattiche praticabili nelle attivita
di gioco.

* Assumere progressiva
consapevolezza delle modalita
espressive e comunicative del
corpo.

Dimensione cognitiva:

* Ricordare e comprendere
regole e tattiche delle attivita
proposte.

+ Strutturare una relazione
positiva con I’ambiente di
apprendimento.

» Conoscere i principi di una
sana alimentazione.

Dimensione sociale:

* Interagire in maniera
collaborativa e rispettosa con
tutti i compagni.

Dimensione emotivo-relazionale:

* Manifestare e modulare le
proprie emozioni.

* Mostrare empatia per
compagne e compagni.

Classe prima

Dimensione degli stili di vita attivi e
sani.

Percepisce i benefici immediati
dell'attivita fisica.

Alterna momenti di gioco intenso a
momenti di pausa.

Dimensione motoria.

Capacita di lanciare, afferrare o
calciare con precisione mirata.
Padronanza nel camminare, correre,
saltare, strisciare e rotolare in diverse
combinazioni.

Dimensione cognitiva

Capacita di muoversi consapevolmente
rispetto a concetti come sopra/sotto,
avanti/dietro, vicino/lontano.

Dimensione sociale.

Disponibilita ad aiutare i compagni per
il raggiungimento di un obiettivo
comune

Dimensione emotivo-relazionale.

Capacita di vivere il risultato sportivo
in modo equilibrato senza eccessiva
frustrazione o euforia

Classe seconda

Dimensione degli stili di vita attivi e
sani.

Percepisce i benefici immediati
dell'attivita fisica.

Alterna momenti di gioco intenso a
momenti di pausa.

Dimensione motoria.
Capacita di mantenere o recuperare la
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stabilita sia in forma statica che
dinamica.

Dimensione cognitiva

Capacita di muoversi consapevolmente
rispetto a concetti come sopra/sotto,
avanti/dietro, vicino/lontano.
Dimensione sociale.

Capacita di interagire positivamente con
tutti i membri della classe, superando
barriere o preferenze personali.

Dimensione emotivo-relazionale
Coraggio nel provare nuovi movimenti o
nell'affrontare situazioni motorie
sconosciute.

Classe terza

Dimensione degli stili di vita attivi e
sani.

Percepisce i benefici immediati
dell'attivita fisica.

Alterna momenti di gioco intenso a
momenti di pausa.

Dosa le proprie energie durante un
gioco di movimento per portarlo a
termine.

Dimensione motoria.
Consapevolezza e uso preferenziale
della destra/sinistra in compiti motori

Dimensione cognitiva

Capacita di scegliere la strategia piu
efficace per superare un ostacolo o un
percorso.

Dimensione sociale.

Capacita di interagire positivamente con
tutti i membri della classe, superando
barriere o preferenze personali.

Dimensione emotivo-relazionale
Riconoscimento delle sensazioni fisiche
legate alle emozioni

Classe quarta

Dimensione degli stili di vita attivi e
sani.

Comprendere il legame tra movimento
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e benessere.

Conosce le buone abitudini alimentari
e l'importanza dell'idratazione durante
l'attivita fisica

Dimensione motoria.

Affinamento degli schemi motori di base
e coordinazione.

Sa variare velocita e direzione in
risposta a stimoli esterni.

Dimensione cognitiva

Comprensione delle strategie e dei
linguaggi.

Riconosce e riproduce sequenze ritmiche
e coreografiche semplici.

Dimensione sociale.

Collaborazione e rispetto delle regole.
Accetta le regole condivise nel gioco di
squadra.

Assume piccoli ruoli di responsabilita
Dimensione emotivo-relazionale
Gestione delle emozioni nel gioco.
Gestisce la frustrazione della sconfitta e
'entusiasmo della vittoria.

Riconosce i propri limiti e punti di forza

fisici

AL TERMINE DELLA

CLASSE QUINTA
Dimensione dei comportamenti e
stili di vita attivi e sani:

Partecipare attivamente alle
differenti tipologie di attivita
motorie e sportive proposte.
Utilizzare in modo attivo e
costante i tempi scolastici
dedicati alla ricreazione, alle
pause e alle situazioni in cui ¢
possibile muoversi anche nel
percorso casa-scuola-casa.
praticare attivitd motorie e
sportive anche fuori
dall’ambito scolastico.

Dimensione motoria:

Organizzare movimenti
finalizzati e precisi.

Esercitare specifiche abilita e
tattiche motorie praticabili
nelle attivita di gioco e
sportive.

Affinare le modalita espressive

Classe quinta

Dimensione degli stili di vita attivi e
sani.

Autonomia nelle scelte salutari.

E’ consapevole dei benefici del
movimento a lungo termine.

Dimensione motoria.

Controllo del corpo in situazioni
complesse.

Sa orientarsi in relazione a compagni e
avversari.

Dimensione cognitiva

Analisi critica e risoluzione di problemi
(problem solving).

Sa elaborare strategie di gioco efficaci.

Dimensione sociale.
Inclusione e Fair Play.
Rispetta l'avversario.
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e comunicative del corpo.
Dimensione cognitiva:

* Comprendere e saper applicare
regole e tattiche delle attivita
proposte.

» Essere in grado di affrontare
problemi nelle situazioni di
gioco.

+ Strutturare una relazione
costruttiva con I’ambiente di
apprendimento.

» Conoscere i principi di una
sana alimentazione e la
relazione con ’attivita
motoria.

Dimensione sociale:

* Interagire in maniera
collaborativa e rispettosa con
tutti i compagni valorizzando
le diversita.

Dimensione emotivo-relazionale:
* Gestire le proprie emozioni
nelle situazioni di gioco.

» Affrontare le eventuali
difficolta negli apprendimenti.

Dimensione emotivo-relazionale
Utilizza il corpo come mezzo
comunicativo ed espressivo. Coopera
per raggiungere un obiettivo comune,
valorizzando le diversita dei compagni.

CURRICOLO STORIA DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE AL TERMINE
DELLA SCUOLA PRIMARIA
(Dalle Indicazioni Nazionali)

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO
(Dalle Indicazioni Nazionali)

INDICATORI DI VALUTAZIONE
(Stabiliti dal Collegio Docenti)

Conoscenza storica. Acquisire una
conoscenza dei principali fatti,
processi e personaggi storici,
comprendendo il loro significato nel
contesto storico.

Collocazione temporale e

spaziale.

Collocare correttamente i fatti, i
processi e i personaggi storici

nella giusta successione
cronologica e nel relativo

contesto spaziale.

Relazioni causali e connessioni.
Individuare e comprendere i
rapporti tra fenomeni e processi
storici, mettendone in luce le
eventuali connessioni tra le
differenze culturali e religiose in

AL TERMINE DELLA
CLASSE TERZA

Descrivere il proprio contesto
ambientale.

Acquisire familiarita con la realta
del proprio paese, della propria
citta, del proprio quartiere;
comprendere il significato della
linea del tempo.

Acquisire  familiarita con le
caratteristiche della vita pubblica
italiana.

Enunciare alcuni principi della
Costituzione,  essere  informati
circa alcune regole base del
governo nazionale e locale.
Acquisire la consapevolezza della

profondita del tempo

AL TERMINE DELLA CLASSE
PRIMA

Colloca eventi del passato recente e
del presente in ordine cronologico.
Utilizza correttamente avverbi di
tempo (ieri, oggi, domani).
Individua le ricorrenze temporali (il
ritmo della settimana o delle
stagioni).

Osserva e descrive cambiamenti in
persone o oggetti nel corso del
tempo.

AL TERMINE DELLA CLASSE
SECONDA Riconosce la ciclicita del
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gioco. storico. tempo e sa leggere l'orologio nelle sue
Analisi dei documenti storici. Conoscere [linizio della  vita | funzioni basilari.

Conoscere il significato dei dell’'uvomo sulla terra e le prime | Individua le trasformazioni di oggetti o
documenti storici proposti forme della cultura umana; | ambienti nel tempo e ne ipotizza le

dall’insegnante.

Comunicazione delle
conoscenze.

Esporre oralmente o per iscritto
le conoscenze storiche acquisite,
raccontando in modo logico e
coerente eventi € processi storici,
utilizzando un linguaggio
appropriato.

conoscere per grandi linee lo
sviluppo delle civilta mediterranee
e del vicino Oriente.

AL TERMINE DELLA CLASSE

QUINTA
Comprendere e analizzare i
principali eventi storici.

Conoscere i principali fatti

storici, le loro specificita e le loro
differenze in relazione alla realta
italiana ed europea.

Esporre i fatti storici. Collocare
sulle relative carte geostoriche gli
avvenimenti  salienti dei vari
periodi, con le loro date.
Analizzare i documenti storici.
Hllustrare il valore dei documenti
storici proposti dall’insegnante.
Riconoscere le tracce del passato.

Riconoscere i segni del passato nel
proprio  contesto  urbano e
paesistico.

cause.
Formula domande pertinenti a testimoni
o analizza foto e documenti per
ricavarne dati.

Colloca fatti ed eventi lungo la linea del
tempo rispettando le distanze temporali.
AL TERMINE DELLA CLASSE
TERZA

Individua le tracce del passato nel
territorio e sa interrogare diversi tipi di
fonti.

Usa la cronologia (a.C./d.C.) per
ordinare eventi storici e geologici.
Descrive il passaggio dal nomadismo
alla sedentarieta individuandone le
cause.

Espone con ordine un argomento
studiato utilizzando il lessico della
disciplina.

AL TERMINE DELLA CLASSE
QUARTA
Ricava informazioni da fonti diverse per
ricostruire aspetti di una civilta.

Colloca nel tempo le civilta studiate e ne
riconosce la contemporaneita.
Individua sulla carta geografica i luoghi
in cui sono nate le civilta dei fiumi
Confronta due civilta diverse
individuando analogie e differenze (es.
scrittura o religione).
Riferisce i contenuti appresi utilizzando
mappe concettuali e termini appropriati.
AL TERMINE DELLA CLASSE
QUINTA

Sa interrogare fonti di diversa natura
Riconosce l'importanza dei beni storici e
monumentali presenti nel territorio .
Identifica gli elementi di una civilta.
Distingue e sa spiegare i concetti di
monarchia, oligarchia, democrazia,
repubblica e impero.

Sa mettere a confronto modelli sociali
diversi.

Comprende il concetto di diritto e
dovere nel mondo antico in relazione a
quello moderno.
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CURRICOLO MATEMATICA DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE AL TERMINE
DELLA SCUOLA PRIMARIA

(Dalle indicazioni Nazionali)

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

(Dalle indicazioni Nazionali)

INDICATORI DI VALUTAZIONE
(Stabiliti dal Collegio Docenti)

Numeri

e Muoversi con sicurezza nel calcolo
scritto e mentale con i numeri
naturali e saper valutare
I’opportunita di ricorrere a una
calcolatrice.

® Riconoscere e utilizzare
rappresentazioni diverse di oggetti
matematici (numeri decimali,
frazioni, percentuali, scale di
riduzione, ...).

Spazio e figure

e Riconoscere, descrivere,
denominare, rappresentare,
classificare e misurare figure del
piano e dello spazio, in base a
caratteristiche geometriche,
concepire e costruire modelli
concreti di vario tipo.

o Utilizzare correttamente e
consapevolmente strumenti per il
disegno geometrico (riga, compasso,
squadra) e i piu comuni strumenti di
misura, operando scelte appropriate.

Relazioni, dati, previsioni

e Formulare giudizi e prendere
decisioni raccogliendo e
selezionando dati per ottenere
informazioni, costruendo
rappresentazioni di dati attraverso
tabelle e grafici e ricavando
informazioni dalla lettura di dati
rappresentati.

® Riconoscere e quantificare, in casi
semplici, situazioni di incertezza.

Problem solving
e Applicare il pensiero logico per

AL TERMINE DELLA CLASSE
TERZA

Numeri

e Contare oggetti o eventi a voce e
mentalmente.

e [eggere e scrivere 1 numeri
naturali in notazione decimale
avendo consapevolezza della
notazione posizionale.

e Confrontare, ordinare ¢
rappresentare i numeri naturali
sulla retta.

e Escguire le operazioni con i
numeri naturali.

e Conoscere con sicurezza le
tabelline della moltiplicazione dei
numeri fino a dieci.

Spazio e figure

® Percepire la propria posizione
nello spazio e stimare distanze e
volume a partire dal proprio corpo.

e Comunicare la posizione di oggetti
nello spazio fisico, sia rispetto a sé
che rispetto ad altre persone o
oggetti.

e Riconoscere e descrivere le
principali figure geometriche.

e Disegnare figure geometriche e
costruire modelli materiali anche
nello spazio.

e Eseguire e descrivere un semplice
percorso e fornire istruzioni per
far compiere un percorso
desiderato.

Relazioni, dati e previsioni
o Classificare numeri, figure e
oggetti in base alle proprieta e
ricorrendo a rappresentazioni
opportune a seconda del contesto.

Classe prima

Numeri

* Legge e scrive numeri naturali in
notazione decimale, avendo
consapevolezza della notazione
posizionale; li confronta e li ordina
anche rappresentandoli sulla retta.

» Conta oggetti o eventi, a voce e
mentalmente, in senso progressivo e
regressivo.

* Esegue semplici addizioni e
sottrazioni con i numeri naturali
entro il 20, mentalmente o
utilizzando gli algoritmi scritti
usuali.

Spazio e figure

e Comunica la posizione di oggetti
nello spazio fisico, sia rispetto al
soggetto, sia rispetto ad altre persone
0 oggetti, usando gli indicatori.

* Riconosce, disegna e denomina le
principali figure geometriche piane

* Esegue un semplice percorso
partendo dalla descrizione verbale o
dal disegno, descrive un percorso
che si sta facendo e da le istruzioni a
qualcuno perché compia un percorso
desiderato.

Relazioni, dati e previsioni

* Classifica numeri, figure, oggetti in
base a una o piu proprieta,
utilizzando rappresentazioni
opportune a seconda dei contesti e
dei fini legati alla concreta
esperienza.

* Legge e rappresenta relazioni e dati
relativi a esperienze concrete.

* Rappresenta e quantifica situazioni
di incertezza.
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porre e risolvere problemi
matematici di adeguata complessita,
descrivendo e discutendo le strategie
risolutive adottate e valutando
soluzioni alternative.

e Modellizzare e affrontare situazioni
non troppo complesse della realta
quotidiana dimostrando di saper
utilizzare strumenti matematici.

e [eggere e comprendere testi che
coinvolgono aspetti logici e
matematici.

e Rappresentare la struttura di un
problema con tabelle e grafici.

o Costruire ragionamenti formulando
ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista
degli altri.

Linguaggio matematico e

prospettiva storica

e Sviluppare un atteggiamento
positivo nei confronti della
Matematica, attraverso esperienze
significative, che hanno permesso di
intuire come gli strumenti
matematici appresi siano utili per
operare nella realta.

® Scoprire e comprendere come la
Matematica si sia sviluppata in
relazione alle diverse culture e
civilta

Informatica

e Utilizzare combinazioni di simboli
per rappresentare informazioni
familiari complesse (ad esempio
colori secondari, frasi, ...).

e Utilizzare simboli per rappresentare
semplici informazioni strutturate (ad
es. immagini "bitmap", ...).

e Utilizzare il ragionamento logico
per spiegare il funzionamento di
alcuni semplici algoritmi.

e Risolvere problemi mediante la loro
scomposizione in parti piu piccole.

e Esaminare il comportamento di
programmi semplici anche al fine di
correggerli.

e Argomentare e motivare i criteri
usati per classificare e ordinare.
e [ eggere e rappresentare relazioni
e dati con tabelle, diagrammi e

schemi.
e Riconoscere e quantificare, in casi
semplici, situazioni di incertezza.
e Misurare grandezze (lunghezze,
tempo, ecc.) utilizzando diversi
strumenti e diverse unita di
misura.

Informatica

e Scegliere ed utilizzare oggetti per
rappresentare informazioni
familiari semplici (ad es., colori,
parole ...).

e Definire l'interpretazione degli
oggetti utilizzati per rappresentare
l'informazione (ad esempio, con
una legenda).

e Riconoscere gli elementi
algoritmici in operazioni abituali
della vita quotidiana (ad esempio:
lavarsi 1 denti, vestirsi uscire
dall'aula...).

e Comprendere che i problemi
possono essere risolti mediante la
loro scomposizione in parti piu
piccole;

e Rilevare eventuali
malfunzionamenti in programmi
semplici e intervenire per
correggerli.

e Ordinare correttamente la
sequenza di istruzioni.

e Utilizzare i cicli per esprimere
sinteticamente la ripetizione di una
stessa azione un numero prefissato
di volte

e Utilizzare la selezione a una via
per prendere decisioni all'interno
di programmi semplici.

ALLA TERMINE DELLA CLASSE
QUINTA

Numeri
e [ eggere, scrivere e confrontare
numeri decimali.
e Escguire le quattro operazioni con
sicurezza valutando 1’opportunita

* Misura grandezze (lunghezze,
tempo, ecc.) utilizzando unita di
misura arbitrarie (es. i quadretti).

Problem solving

* Risolve semplici situazioni
problematiche, utilizzando gli
strumenti e le tecniche note,
aiutandosi con disegni e oggetti

Informatica

* Sceglie ed utilizza oggetti per
rappresentare informazioni familiari
semplici

* Risolve problemi mediante la loro
scomposizione in parti piu piccole.

* Riconosce gli elementi algoritmici in
operazioni abituali della vita
quotidiana (ad esempio: lavarsi i
denti, vestirsi uscire dall'aula...).

Classe seconda

Numeri

* Legge, scrive, rappresenta, confronta
ed ordina i numeri naturali.

* Conta oggetti o eventi, a voce e
mentalmente, in senso progressivo e
regressivo.

* Legge e scrive i numeri naturali in
notazione decimale, avendo
consapevolezza della notazione
posizionale; li confronta e li ordina,
anche rappresentandoli sulla retta.

* Esegue mentalmente semplici
operazioni con i numeri naturali
entro il 100 e verbalizza le
procedure di calcolo.

* Conosce le tabelline della
moltiplicazione dei numeri fino a 10.

Spazio e figure

« Riconosce, denomina, classifica e
riproduce le principali linee e figure
geometriche

» Comunica la posizione di oggetti
nello spazio fisico, sia rispetto al
soggetto, sia rispetto ad altre persone
o oggetti, usando gli indicatori.

* Esegue un semplice percorso
partendo dalla descrizione verbale o
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di ricorrere al calcolo mentale,
scritto o con la calcolatrice.

e Eseguire la divisione con resto fra
numeri naturali e individuare
multipli e sottomultipli di un
numero.

e Stimare il risultato di
un’operazione.

® Operare con le frazioni e
riconoscere frazioni equivalenti.

e Utilizzare numeri decimali,
frazioni e percentuali per
descrivere situazioni quotidiane.

e Interpretare i numeri interi
negativi in contesti concreti.

e Rappresentare i numeri sulla retta
e utilizzare scale graduate in
contesti significativi per le scienze
e per la tecnica.

Spazio e figure

e Descrivere e classificare figure
geometriche individuando
elementi significativi e simmetrie.

e Riprodurre una figura piana
descritta utilizzando strumenti
opportuni (carta a quadretti, riga e
compasso, squadre, software).

e Utilizzare il piano cartesiano per
individuare punti.

o Costruire e utilizzare modelli
geometrici nel piano e nello spazio
per supportare la visualizzazione.

e Riconoscere figure ruotate, traslate
e riflesse.

e Confrontare e misurare angoli
utilizzando proprieta e strumenti
opportuni.

e Utilizzare e distinguere i concetti
di parallelismo, perpendicolarita,
orizzontalita e verticalita.

e Riprodurre in scala una figura
assegnata con strumenti opportuni.

e Calcolare il perimetro di una
figura usando le formule piu
comuni o altri procedimenti.

e Calcolare I’area di rettangoli,
triangoli e di altre figure per
scomposizione o utilizzando le piu
comuni formule.

e Riconoscere rappresentazioni di
figure piane o di oggetti

dal disegno, descrive un percorso
che si sta facendo e da le istruzioni a
qualcuno perché compia un percorso
desiderato.

Relazioni, dati e previsioni

* Classifica numeri, figure, oggetti in
base a una o piu proprieta,
utilizzando rappresentazioni
opportune, a seconda dei contesti e
dei fini

» Legge e rappresenta relazioni e dati
relativi a esperienze concrete.

* Riconosce e quantifica, in casi
semplici, situazioni di incertezza.

* Misura grandezze utilizzando unita
di misura arbitrarie e/o
convenzionali.

Problem solving

* Risolve semplici situazioni
problematiche, utilizzando gli
strumenti e le tecniche note,
aiutandosi con disegni e oggetti

Informatica

* Sceglie ed utilizza oggetti per
rappresentare informazioni familiari
semplici

* Riconosce gli elementi algoritmici in
operazioni abituali della vita
quotidiana (ad esempio: lavarsi i
denti, vestirsi, uscire dall'aula...).

* Risolve problemi mediante la loro
scomposizione in parti piu piccole.

Classe terza

Numeri

* Legge e scrive i numeri naturali in
notazione decimale, avendo
consapevolezza della notazione
posizionale; li confronta e li ordina,
anche rappresentandoli sulla retta.

* Esegue mentalmente e/o con gli
algoritmi scritti usuali le operazioni
con i numeri naturali con metodi,
strumenti e tecniche diverse.

» Conosce con sicurezza le tabelline
della moltiplicazione dei numeri fino
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tridimensionali individuando
differenti punti di vista del
medesimo oggetto (dall’alto, di
fronte,...).

Relazioni, dati e previsioni

e Rappresentare relazioni e dati e
utilizzare diverse rappresentazioni
per ricavare dati.

e Usare le nozioni di frequenza, di
moda e di media aritmetica.

e Utilizzare le principali unita di
misura per lunghezze, angoli, aree,
volumi/capacita, intervalli
temporali, masse, pesi per
effettuare misure e stime.

® Passare da un’unita di misura a
un’altra, limitatamente alle unita
di uso piu comune, anche nel
contesto del sistema monetario.

Informatica

e Utilizzare combinazioni di simboli
per rappresentare informazioni
familiari complesse (ad esempio
colori secondari, frasi, ...)

e Utilizzare simboli per
rappresentare semplici
informazioni strutturate (ad es.
immagini "bitmap", ...).

e Utilizzare il ragionamento logico
per spiegare il funzionamento di
alcuni semplici algoritmi.

e Risolvere problemi mediante la
loro scomposizione in parti pit
piccole.

e Esaminare il comportamento di
programmi semplici anche al fine
di correggerli.

e Scrivere cicli per ripetere una
stessa azione mentre permane una
condizione verificabile in modo
semplice.

e Riconoscere che una sequenza di
istruzioni puo essere considerata
come un'unica azione oggetto di
ripetizione o selezione.

e Scrivere semplici programmi che
reagiscono ad eventi.

e Esplorare 1'uso della selezione a
due vie per attuare azioni
mutuamente esclusive all'interno

a10.

Spazio e figure

e Comunica la posizione di oggetti
nello spazio fisico, sia rispetto al
soggetto, sia rispetto ad altre persone
0 oggetti, usando gli indicatori.

* Esegue un semplice percorso
partendo dalla descrizione verbale o
dal disegno, descrive un percorso
che si sta facendo e da le istruzioni a
qualcuno perché compia un percorso
desiderato.

« Riconosce, denomina e descrive
figure geometriche.

* Disegna figure geometriche e
costruisce modelli materiali anche
nello spazio.

* Calcola, in modo intuitivo il
perimetro di una figura ricavandone
la formula.

Relazioni, dati e previsioni

* Classifica numeri, figure, oggetti in
base a una o piu proprieta,
utilizzando rappresentazioni
opportune, a seconda dei contesti e
dei fini.

* Argomenta sui criteri che sono stati
usati per realizzare classificazioni e
ordinamenti assegnati.

* Legge e rappresenta relazioni e dati
con diagrammi, schemi e tabelle.

* Riconosce e quantifica, in casi
semplici, situazioni di incertezza.

* Misura grandezze (lunghezze,
tempo, ecc.) utilizzando sia unita
arbitrarie sia unita e strumenti
convenzionali (metro, orologio,
ecc.).

Problem solving

* Legge e comprende testi che
coinvolgono aspetti logici e
matematici

* Risolve problemi in tutti gli ambiti
di contenuto, utilizzando le
procedure note e gli strumenti
appropriati.

* Individua e distingue nel testo di un




Istituto Comprensivo

QMM

“De Amicis - D. Alighieri”

L
ans3.0

S— ém/(

di programmi semplici.

problema, la richiesta e le
informazioni; la mancanza o la
sovrabbondanza di dati

* Modellizza e affronta situazioni non
troppo complesse della realta
quotidiana dimostrando di saper
utilizzare strumenti matematici.

Informatica

* Sceglie ed utilizza oggetti per
rappresentare informazioni familiari
semplici

* Riconosce gli elementi algoritmici in
operazioni abituali della vita
quotidiana (ad esempio: lavarsi i
denti, vestirsi uscire dall'aula...).

« Utilizza il ragionamento logico per
spiegare il funzionamento di alcuni
semplici algoritmi.

* Risolve problemi mediante la loro
scomposizione in parti piu piccole.

Classe quarta

Numeri

* Opera con i numeri naturali,
decimali e le frazioni in contesti di
vita quotidiana.

* Legge, scrive, confronta numeri
naturali e decimali.

* Esegue le quattro operazioni,
valutando I’opportunita di ricorrere
al calcolo mentale, scritto o con la
calcolatrice a seconda delle
situazioni.

* Individua multipli e divisori di un
numero.

Spazio e figure

e Riproduce in scala una figura
assegnata, ne calcola il perimetro e
I’area in modo intuitivo ricavandone
la formula.

* Riconosce figure ruotate, traslate e
riflesse.

* Descrive, denomina riproduce e
classifica figure geometriche,
identificando elementi significativi,
anche al fine di farle riprodurre da
altri.

Relazioni, dati e previsioni
* Rappresenta relazioni e dati e, in
situazioni significative, utilizza le
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rappresentazioni per ricavare
informazioni, formulare giudizi e
prendere decisioni.

* Riconosce ¢ quantifica, in casi
semplici, situazioni di incertezza.

« Utilizza le principali unita di misura
per lunghezze, angoli, capacita,
intervalli temporali, masse, pesi ¢ le
usa per effettuare misure e stime

« Passa da un’unita di misura a
un'altra, limitatamente alle unita di
uso piu comune, anche nel contesto
del sistema monetario.

Problem solving

* Risolve problemi in tutti gli ambiti
di contenuto, utilizzando le
procedure note e gli strumenti
appropriati.

* Individua e distingue nel testo di un
problema, la richiesta e le
informazioni; la mancanza o la
sovrabbondanza di dati.

Informatica

* Sceglie ed utilizza oggetti per
rappresentare informazioni familiari
semplici

« Utilizza il ragionamento logico per
spiegare il funzionamento di alcuni
semplici algoritmi.

* Risolve problemi mediante la loro
scomposizione in parti piu piccole.

* Riconosce che una sequenza di
istruzioni puo essere considerata
come un'unica azione oggetto di
ripetizione o selezione

Classe quinta

Numeri

* Legge, scrive, confronta numeri
naturali e decimali.

* Esegue le quattro operazioni con
sicurezza, valutando 1’opportunita di
ricorrere al calcolo mentale, scritto o
con la calcolatrice a seconda delle
situazioni.

* Individua multipli e divisori di un
numero.

* Stima il risultato di una operazione.

* Riconosce e opera con le frazioni in
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contesti di vita quotidiana.

« Utilizza numeri decimali, frazioni e
percentuali per descrivere situazioni
quotidiane.

* Interpreta i numeri interi negativi in
contesti concreti.

* Conosce sistemi di notazione dei
numeri che sono o sono stati in uso
in luoghi, tempi e culture diverse
dalla nostra.

Spazio e figure

» Utilizza il piano cartesiano per
localizzare punti e riconoscere figure
ruotate, traslate, riflesse,

 Descrive, denomina, classifica,
misura e riprodurre figure
geometriche utilizzando strumenti
opportuni ¢ identificando elementi
significativi.

* Determina il perimetro e 1’area di
figure geometriche utilizzando
scomposizioni, le pitt comuni
formule o altri procedimenti.

Relazioni, dati e previsioni

* Rappresenta relazioni e dati
utilizzando tabelle e grafici, usando
le nozioni di frequenza, di moda,
mediana e media aritmetica per
ricavare informazioni, formulare
giudizi e prendere decisioni.

« Utilizza le principali unita di misura
per lunghezze, angoli, aree, capacita,
intervalli temporali, masse, pesi,
sistema monetario per effettuare
cambi, misure € stime.

¢ Passa da un’unita di misura a
un'altra, limitatamente alle unita di
uso piu comune, anche nel contesto
del sistema monetario.

¢ In situazioni concrete, di una coppia
di eventi intuisce e argomenta qual ¢
il piu probabile.

Problem solving

* Risolve problemi in tutti gli ambiti
di contenuto, con piu operazioni e
piu domande esplicite e implicite,
utilizzando le procedure note e gli
strumenti appropriati.
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* Individua e distingue nel testo di un
problema, la richiesta e le
informazioni; la mancanza o la
sovrabbondanza dei dati.

» Rappresenta problemi con tabelle e
grafici che ne esprimono la struttura.

Informatica

* Sceglie ed utilizza oggetti per
rappresentare informazioni familiari
semplici

« Utilizza il ragionamento logico per
spiegare il funzionamento di alcuni
semplici algoritmi.

* Risolve problemi mediante la loro
scomposizione in parti piu piccole.

¢ Riconosce che una sequenza di
istruzioni pud essere considerata
come un'unica azione oggetto di
ripetizione o selezione

CURRICOLO VERTICALE SCUOLA PRIMARIA LINGUA INGLESE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO
DELLE COMPETENZE AL
TERMINE DELLA CLASSE QUINTA
(Dalle Indicazioni Nazionali)

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
(Dalle Indicazioni Nazionali)

INDICATORI DI VALUTAZIONE
(Stabiliti dal Collegio Docenti)

* Comprendere e rispondere a stimoli
orali e scritti . Utilizzare strategie di
ascolto e lettura per comprendere e
rispondere a messaggi relativi a contesti
quotidiani, personali e familiari.

* Descrivere esperienze personali.
Comunicare in modo semplice esperienze
e situazioni legate alla scuola, alla
famiglia e alla vita sociale, utilizzando
strutture linguistiche di base

« Utilizzare il lessico e le strutture
linguistiche di base per la
comunicazione quotidiana.

Impiegare un repertorio lessicale e
strutture linguistiche di base per esprimere
bisogni, desideri e informazioni in
situazioni comuni.

* Interagire in contesti sociali.
Partecipare attivamente a giochi e attivita
di gruppo utilizzando espressioni in lingua
inglese appropriate al contesto.

* Riconoscere e comprendere elementi
culturali. Identificare e confrontare aspetti
culturali dei paesi anglofoni, ivi compresa
la loro natura multietnica, comprendendo
le differenze e le similitudini con la

AL TERMINE DELLA CLASSE

TERZA
Ascolto (comprensione orale)

* Individuare e produrre suoni. ¢
Abbinare suoni e parole (fonemi-
grafemi).

* Conoscere e comprendere vocaboli,
istruzioni, espressioni e frasi di uso
quotidiano, relativi a sé stessi, ai
compagni, alla famiglia.

* Individuare, nominare e classificare gli
oggetti.

Parlato (produzione e interazione orale)

* Produrre frasi riferite ad oggetti, luoghi,
persone, situazioni note.

* Interagire con un compagno per
presentarsi e/o giocare, utilizzando
espressioni e frasi memorizzate adatte
alla situazione
Lettura (comprensione scritta)

» Comprendere testi di cartoline, biglietti
e brevi messaggi, accompagnati
preferibilmente da supporti visivi o
sonori, cogliendo parole e frasi gia
acquisite a livello orale.

* Individuare, nominare e classificare gli
oggetti.

AL TERMINE DELLA CLASSE
PRIMA:

Ascolto (comprensione orale)
Comprende vocaboli, istruzioni e frasi di
uso quotidiano (saluti, colori, numeri,
routine)

Collega suoni, parole o immagini
conosciute (es. animali, colori, numeri,

oggetti).

Parlato (produzione e interazione orale)

Ripete parole, semplici espressioni o frasi
memorizzate (saluti, nomi, richieste di
base).

Partecipa a brevi scambi comunicativi
guidati (giochi, canzoncine, routine in
classe).

Nomina oggetti, persone o animali
conosciuti, anche con I’aiuto di immagini.
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propria cultura.

« Utilizzare una corretta pronuncia e
intonazione. Sviluppare un adeguato
sistema fonologico e 1’uso di elementi
prosodici dell’inglese, tali da consentire di
esprimersi in modo chiaro e
comprensibile.

Scrittura (produzione scritta)

* Scrivere parole e semplici frasi di uso
quotidiano attinenti alle attivita svolte in
classe ¢ a interessi personali e del
gruppo.

AL TERMINE DELLA CLASSE
QUINTA
Ascolto (comprensione orale)

» Comprendere brevi dialoghi, istruzioni,
espressioni e frasi di uso quotidiano, se
pronunciate chiaramente, e identificare il
tema generale di un discorso in cui si
parla di argomenti conosciuti.

» Comprendere brevi testi multimediali
identificando parole chiave e il senso
generale.

Parlato (produzione e interazione
orale)

* Descrivere persone, luoghi e oggetti
familiari utilizzando parole e frasi gia
incontrate ascoltando e/o leggendo.

* Comunicare semplici informazioni
afferenti alla sfera personale, integrando
il significato di cio che si dice con
mimica e gesti.

* Interagire con un compagno o un
adulto, utilizzando espressioni e frasi
adatte alla situazione.

Lettura (comprensione scritta)

* Leggere e comprendere brevi e
semplici testi, accompagnati
preferibilmente da supporti visivi,
cogliendo il loro significato globale e
identificando parole e frasi familiari.

* Scrivere messaggi semplici e brevi per
presentarsi, per fare gli auguri, per
ringraziare o invitare qualcuno, per
chiedere o dare notizie, per fornire brevi
descrizioni di persone, luoghi e
avvenimenti, ecc.
Riflessione-metacognizione sulla
lingua e sull’apprendimento

* Osservare coppie di parole simili come
suono, distinguendo il significato.
*Osservare parole ed espressioni nei
contesti d’uso, cogliendone i rapporti di
significato.

* Osservare la struttura delle frasi,
mettendo in relazione costrutti e
intenzioni comunicative.

* Riconoscere che cosa si € appreso
cosa si dovra apprendere.

* Acquisire consapevolezza che esistono
lingue e culture diverse.

Utilizza formule di cortesia e saluto
adeguate alla situazione.

AL TERMINE DELLA CLASSE
SECONDA

Ascolto (comprensione orale)
Comprende istruzioni complesse,
descrizioni di oggetti/persone e brevi
storie.

Parlato (Produzione e Interazione)

Descrive oralmente oggetti, persone o
situazioni note; interagisce in brevi
dialoghi.

Lettura (Comprensione Scritta)
Legge e comprende brevi messaggi,
didascalie e descrizioni abbinate a
immagini.

Scrittura (Produzione Scritta)
Scrive parole e semplici frasi
(completamento, didascalie, brevi
messaggi).

AL TERMINE DELLA CLASSE
TERZA

Ascolto (comprensione orale)
Comprende vocaboli, istruzioni e frasi di
uso quotidiano relativi a s¢, alla famiglia e
ai compagni.

Parlato (Produzione e Interazione)
Descrive oggetti, luoghi e persone;
interagisce per presentarsi o giocare con
frasi memorizzate.

Lettura (Comprensione Scritta)
Comprende brevi messaggi e testi
(cartoline, biglietti) con supporto visivo o
SONoro.

Scrittura (Produzione Scritta)
Scrive parole e semplici frasi attinenti alle
attivita svolte e ai propri interessi.

AL TERMINE DELLA CLASSE
QUARTA

Ascolto (comprensione orale)
Comprende istruzioni, dialoghi e brevi
testi narrativi cogliendo anche
informazioni specifiche.

Parlato (Produzione e Interazione)
Descrive persone, luoghi e azioni
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quotidiane; interagisce in contesti noti
esprimendo gusti e bisogni.

Lettura (Comprensione Scritta)

Legge e comprende testi descrittivi o
narrativi pit ampi (e-mail, brevi racconti,
descrizioni)

Scrittura (Produzione Scritta)

Scrive testi brevi e semplici (messaggi,
descrizioni, routine) anche con 1'aiuto di
schemi.

AL TERMINE DELLA CLASSE
QUINTA

Ascolto (comprensione orale)
Comprende espressioni e frasi di uso
quotidiano relative ad ambiti di interesse
personale e sociale.

Parlato (Produzione e Interazione)
Descrive aspetti della propria vita e
dell'ambiente circostante; interagisce in
compiti semplici e di routine.

Lettura (Comprensione Scritta)
Legge e comprende testi semplici di
contenuto familiare e di tipo
descrittivo/informativo.

Scrittura (Produzione Scritta)

Scrive testi brevi e coerenti (messaggi, e-
mail, descrizioni, racconti) su temi
personali.




